PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA
z informatyki Kkl. IV-VI

Szkota Podstawowa im. M. Kopernika w Lekinsku

Cele systemu oceniania

1.
2.
3.

Pobudzanie ucznidéw do systematycznej pracy i rozwoju, wspieranie motywacii.

Wskazanie kierunku dalszej pracy przez zwrécenie uwagi na sukcesy i uzupetnienie brakow.
Dostarczanie uczniom, rodzicom i nauczycielom informacji o uzdolnieniach, postepach i
trudno$ciach ucznia.

Rozwijanie poczucia odpowiedzialnosci za osobiste postepy.

Wdrazanie uczniow do samooceny i umiejetno$ci planowania wtasnego procesu uczenia sie.

KONTRAKT Z UCZNIEM

1.

10.

1.

Ma na lekcji materiaty niezbedne do zajec - zeszyt przedmiotowy i podrecznik lub inne materiaty
wskazane przez nauczyciela.

Ma prawo raz w ciggu pdirocza nie przygotowac sie do lekcji.

O tym, Ze uczen jest nieprzygotowany do lekcji informuje nauczyciela na poczatku zajec.
Brak materiatow do zaje¢ - podrecznik, zeszyt - (gdy uczen zgtasza nieprzygotowanie) nie
zwalnia od pracy na lekcji. Uczert ma obowigzek pracowac na zajeciach a braki uzupetni¢

W zeszycie w ciggu 6 dni.

Gdy uczen jest nieobecny na lekcji uzupetnia tematy i prace w zeszycie w ciggu jednego
tygodnia od daty powrotu do szkoty.

Zna wymagania edukacyjne i kryteria ocen.

Kazde zadanie wykonuje samodzielnie.

Zadanie wykonane na komputerze przez ucznia na lekcji jest ocenione pozytywnie i
zapisywane zgodnie z poleceniem nauczyciela.

Stopien negatywny za zadanie otrzymuije tylko wtedy, gdy go nie wykona lub wykona
fragmentarycznie.

Jezeli uczen z rdznych przyczyn nie skonczyt swojej pracy na zajeciach lub byt nieobecny - to
ma mozliwo$¢ uzupetni¢ lub wykonac prace po zajeciach lekcyjnych w uzgodnieniu z
nauczycielem w ciggu 6 dni. W przeciwnym wypadku otrzymuje stopiert wg ustalonych
kryteriow.

Uczen moze poprawi¢ stopien biezacy z zaje¢ w ciggu 6 dni od otrzymania oceny.
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12. Za osiggniecia w konkursach i turniejach od etapu szkolnego wzwyz uczen otrzymuje
najwyzszy stopien oceny.

13. Obowigzkiem ucznia jest utrzymaé porzadek na stanowisku pracy i przestrzega¢ zasad bhp.

Zasady oceniania

1. Ocenie podlegajg nastepujace formy pracy ucznia:
a. przygotowanie do zajec

b. praca na lekcji
« Jako$¢ pracy, zaangazowanie i aktywno$¢ na lekgji,

« Obserwacja pracy uczniow,

« Umiejetno$¢ obstugi zestawu komputerowego i postugiwania sie
programowaniem informatycznym

o Przestrzeganie dyscypliny pracy

« Staranno$¢ wykonywania zadan

» Wspdipraca w zespole,

« Prezentacje wtasnych prac,

c. sprawdziany wiadomosci i umiejetnosci - zapowiedziane tydzien wczesniej, z podanym

zakresem materiatu.

d. prowadzenie zeszytu przedmiotoweqo:

» Uczen ma obowigzek uzupetniania notatek za czas nieobecnosci w szkole w
ciggu tygodnia.

e. o0siagniecia w konkursach szkolnych i innych

2. Beda stosowane metody oceny:
a. ocena stowna i pisemna polegajaca na systematycznym informowaniu ucznia
0 poziomie osiggnie¢
b. dyskusja prowadzaca do zapytan, refleksji, uaktywniania wszystkich uczniéw,
wspdlinego wyciggania wnioskow
¢. nagradzanie zaangazowania, aktywnosci, oryginalno$ci, kreatywnosci
d. samodzielnosci i umiejetno$ci wspotdziatania w grupie
e. promowanie dorobku ucznidéw poprzez:
« Eksponowanie prac graficznych,
« Umiejetno$¢ wykorzystania technologii informacyjno — komunikacyjnej na
innych zajeciach,
 Wykorzystanie oprogramowania do przygotowania np.: referatéw, prezentacji

z innych zaje,
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« Udziat w konkursach.
3. Narzedziami pomiaru wiedzy i umiejetnosci oraz orientacji w przedmiocie bedq zadania
sprawdzajgce osiggniecia uczniow podzielone na grupy:
a. egzekwujgce zapamietywanie.
b. wyjasniajgce stopien zrozumienia.
c. stosowanie nabytych umiejetno$ci w praktyce w sytuacjach typowych.
d. stosowanie nabytych umiejetno$ci w praktyce w sytuacjach nietypowych.
e. udziat w konkursach zaplanowanych w szczegdtowym programie nauczania oraz
wynikajacych z planu pracy szkoty.
4. Przy ocenianiu uczniow postuzy sze$ciocyfrowa skala stopni:
« Celujacy [6]
« Bardzo dobry [5]
« Dobry [4]
« Dostateczny [3]
 Dopuszczajacy [2]
« Niedostateczny [1]
W systemie oceniania funkcjonujq tez ,+" i ,-". Zgromadzenie czterech ,+" umozliwia uczniowi

otrzymanie ,5", a zgromadzenie czterech ,-" - ,1”

5. Uczen ma obowigzek zaliczenia sprawdzianu w przypadku swojej nieobecnosci, a takze prawo
jednokrotnej poprawy uzyskanego ze sprawdzianu stopnia niedostatecznego i dopuszczajacego, w
terminie ustalonym z nauczycielem. Uczen moze raz poprawi¢ niesatysfakcjonujaca go ocene
otrzymang z wykonywanej pracy wytworczej, rysunku czy samodzielnego ¢wiczenia. O ogdlnej
ocenie pracy decyduje suma zdobytych punktow wedtug kryterium:

- 0-32% punktow - stopien niedostateczny,

- 33-50% punktow - stopien dopuszczajacy,

- 51-70% punktow - stopien dostateczny,

- 71-85% punktéw - stopien dobry,

- 86 - 97% punktow - stopien bardzo dobry,

- 98% - 100% punktéw + zadanie dodatkowe - stopien celujacy

Prace pisemne (sprawdziany) udostepniane sg uczniom i rodzicom do wgladu w szkole.

Raz w semestrze uczen moze zgtosi¢ nieprzygotowanie, o ktérym informowany jest rodzic.
6. Przy ocenianiu réznych aktywnosci, stosowane bedg elementy oceniania ksztattujgcego.
7. Ocena (stopien) jest jawna, ustnie uzasadniona (co jest dobrze, co Zle, jak nalezy poprawic,

wskazdwki do dalszej pracy). Na pisemng prosbe rodzica, moze by¢ uzasadniona pisemnie.
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Osiagniecia uczniow:

l. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw na bazie logicznego i abstrakcyjnego
myslenia, myslenia algorytmicznego i sposobow reprezentowania informacii.

Il.  Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera oraz innych
urzadzen cyfrowych: uktadanie i programowanie algorytmow, organizowanie, wyszukiwanie i
udostepnianie informacji, postugiwanie sie aplikacjami komputerowymi.

lll.  Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi, w tym
znajomos¢ zasad dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz wykonywania
obliczen i programéw.

IV.  Rozwijanie kompetenciji spotecznych, takich jak komunikacja i wspotpraca w grupie, w tym w
srodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz zarzadzanie projektami.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci informacji i
ochrony danych, praw wtasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm wspotzycia
spotecznego, ocena zagrozen zwigzanych z technologig i ich uwzglednienie dla

bezpieczenstwa swojego i innych.

Wymagania edukacyjne dla uczniow z dysfunkcjami.

Dla ucznia posiadajacego opinie poradni psychologiczno — pedagogicznej uwzgledniajaca jego
dysfunkcje dostosowuije sie wymagania edukacyjne wg zalecen ww poradni z uwzglednieniem ogélnych
wskazan zawartych w opinii lub orzeczeniu.

Opracowanie: Matgorzata Jegier
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Dostosowania wymagan oraz form i metod pracy do indywidualnych potrzeb uczniéw

na zajeciach edukacyjnych

1. Uczniowie stabowidzacy
a. Wiasciwe umiejscowienie dziecka w klasie (zapobiegajace odblaskowi pojawiajacego
sie w poblizu okna, zapewniajace wtasciwe o$wietlenie i widoczno$¢),
b. Udostepnianie tekstow (np. Testow sprawdzajacych wiedze) w wersji powiekszonej,
c¢. Zwracanie uwagi na szybkg meczliwo$¢ ucznia (wydtuzanie czasu na wykonanie
okre$lonych zadan),
d. Czeste zadawanie pytania -,co widzisz?” W celu sprawdzenia i uzupetnienia stownego

trafnosci doznan wzrokowych.

2. Uczniowie stabostyszacy

a. Zapewni¢ dobre o$wietlenie klasy oraz miejsce dla ucznia w pierwszej tawce najlepie;
w rzedzie od okna; uczen, bedac blisko nauczyciela, moze stucha¢ jego wypowiedzi
i jednoczes$nie odczytywa¢ mowe z ust,

b. Nalezy mowi¢ do ucznia wyraznie, uzywajac normalnego gtosu i intonacji, unika¢
gwattownych ruchdw gtowg czy nadmiernej gestykulacii,

c¢. Uczen niedostyszacy powinien siedzie¢ w tawce ze zdolnym uczniem, zrownowazonym
emocjonalnie, ktéry chetnie dodatkowo bedzie pomagat mu np. Szybciej otworzy
ksigzke, wskaze ¢wiczenie, pozwoli przepisa¢ notatke z zeszytu itp.

d. w czasie lekcji wskazane jest uzywanie jak najcze$ciej pomocy wizualnych i tablicy,
m.in. Zapisanie nowego tematu,

e. Aktywizowanie ucznia do rozmowy poprzez zadawanie prostych pytan,
podtrzymywanie jego odpowiedzi przez dopowiadanie pojedynczych stdw, umowne
gesty, mimikg twarzy,

f.  sprawdzanie notatek ucznia i uzupetnianie ich,

g. Docenia¢ wtasng aktywno$¢ ucznia i wktad pracy

3. Specyficzne trudnos$ci w uczeniu sie

A. Dysgrafia, czyli brzydkie, nieczytelne pismo:
a. Dostosowanie wymagan bedzie dotyczyto formy sprawdzania wiedzy, a nie tresci,
wymagania merytoryczne, co do oceny pracy pisemnej sg ogdlne, takie same, jak dla

innych ucznidéw,
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C.

Sprawdzenie pracy moze by¢ niekonwencjonalne np., jesli nauczyciel nie moze
przeczyta¢ pracy ucznia, moze go poprosic¢, aby uczynit to sam lub przepytac ustnie z
tego zakresu materiatu,

Uczen moze pisa¢ drukowanymi literami lub na komputerze.

B. Dysortografia, czyli trudnosci z poprawng pisownig pod wzgledem ortograficznym, fonetycznym,

interpunkcyjnym:

a.

Ocenia¢ odrebnie merytoryczng strone pracy i odrebnie poprawno$¢ pisowni, nie
wpisujac tej drugiej oceny do dziennika; w zadnym wypadku dysortografia nie uprawnia

do zwolnienia ucznia z nauki ortografii i gramatyki.

C. Dysleksja, czyli trudnosci w czytaniu przektadajace sie czesto rowniez na problemy ze zrozumieniem

tresci.

Kontrolowac stopien zrozumienia samodzielnie przeczytanych przez ucznia polecen,
szczegblnie podczas sprawdzianow (wolne tempo czytania, stabe rozumienie
jednorazowo przeczytanego tekstu moze uniemozliwi¢ wykazanie si¢ wiedzg z danego
materiatu).

Ze wzgledu na wolne tempo czytania lub/i pisania zmniejszy¢ ilo$¢ zadan (polecen) do
wykonania w przewidzianym dla catej klasy czasie lub wydtuzy¢ czas pracy dziecka.
Ogranicza¢ teksty doczytania i pisania na lekcji do niezbednych notatek, ktérych nie ma
w podreczniku.

Pisemne sprawdziany powinny ograniczac sie do sprawdzanych wiadomosci,
wskazane jest, zatem stosowanie testdw wyboru, zdan niedokoficzonych, tekstow z
lukami — pozwoli to uczniowi skoncentrowac sie na kontrolowanej tematyce, a nie na
poprawnosci pisania.

Preferowanie wypowiedzi ustnych. Sprawdzanie wiadomosci powinno odbywac sie
czesto i dotyczy¢ krétszych partii materiatu. Pytania kierowane do ucznia sg
precyzyjne.

Unika¢ wyrywania do odpowiedzi. Jesli to mozliwe uprzedzi¢ ucznia (na przerwie lub na
poczatku lekcji), ze bedzie dzisiaj pytany.

Posadzi¢ dziecko blisko tablicy, w celu zwiekszenia sie jego koncentracji i uwagi,
ograniczenia ilo$ci bodzcow rozpraszajacych.

W przypadku ucznia z dysgrafig akceptowane jest pismo drukowane, pismo na
maszynie, komputerze, zwtaszcza prac obszernych (wypracowan, referatéw). Nie
oceniane jest pismo, np. w zeszytach. Jesli pismo dziecka jest trudne do odczytania,

mozna zamieni¢ prace pisemng na wypowiedz ustng.
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i.  Wiecej czasu na czytanie tekstow, polecen, instrukcji, szczegoinie podczas
samodzielnej pracy lub sprawdzianéw, w miare potrzeby pomagac¢ w ich odczytaniu
j. W miare mozliwo$ci przygotowywac sprawdziany i kartkwki w formie testow;

D. Uczen z zespotem Aspergera:

bt

Kazde zajecia powinny przebiegac¢ wg. statego schematu (potrzeba niezmienno$ci).

b. Wydtuzenie czasu pracy.

c. Konkretnie, zwigzle formutowac¢ polecenia (nieraz trzeba powtdrzy¢ polecenie nawet
kilka razy i podej$¢ indywidualnie do dziecka).

d. Lepsza informacja i polecenia na piSmie.

e. Przy odpowiedziach dziecka nieraz trzeba podpowiedzie¢ pierwsze stowo.

f. W przypadku zmeczenia, niecheci do pracy, ztego zachowania - odpoczynek dla
dziecka.

g. W przypadku niewtasciwej reakcji dziecka, odnosnie jakiej$ sytuacji np. gtosnego

krzyku lub ciggtego $miechu konkretna informacja co ma zrobi¢.

4. Uczen w sytuacji kryzysowej, traumatycznej
h.  Umozliwienie zaliczania zalegtego materiatu w pdzniejszym terminie,
i. Rozlozenie zaliczanego materiatu na mniejsze partie,
j.  PrzedluZzenie czasu pracy ucznia,
k. Nauczyciel moze odpyta¢ ucznia na osobnosci, a nie przy catej klasie, nie ponaglac,
nie krytykowac, nie zawstydzac, nie mobilizowa¢ stwierdzeniami ,jak sie postarasz, to
bedzie lepiej", nie zadawa¢ do domu obszernych partii materiatu do opanowania.

. Zadbanie o rozwoj sfery emocjonalnej takiego ucznia.

5. Uczen zdolny
A. Stosowanie zasad:
a. indywidualizacj,
b. stopniowania trudnosci,
c¢. systematycznosci,
d. udzielania pomocy kolezenskiej,
e. powierzanie odpowiedzialnych rol.
B. Metody pracy z uczniem zdolnym:
a. aktywizujace,
b. problemowe,

c. praktycznego dziatania, czyli pogladowe,
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o

. zespotowe z uwzglednieniem indywidualnych zdolnosci (asystent, lider),.

@

zadania o zwiekszonym stopniu trudnosci (karty pracy),

)

teksty zrodtowe-analiza,
g. uczestnictwo w konkursach, olimpiadach przedmiotowych lub artystycznych,
h

przynaleznos¢ do kot zainteresowan.
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Wymagania na poszczegdlne oceny - kl. IV.

1. Komputer i programy komputerowe

Osiagniecia wychowawcze

Uczen:

o przestrzega zasad bezpiecznej pracy przy komputerze,

e jest odpowiedzialny za ogolny porzadek na stanowisku komputerowym,

 stosuje zasady zdrowej pracy przy komputerze, w tym planuje przerwy w pracy i rekreacje na Swiezym powietrzu,

e przestrzega zasad korzystania z licencjonowanego oprogramowania,

 potrafi uszanowa¢ prace innych, m.in. nie usuwa plikdw i nie kopiuje ich bez zgody autora lub nauczyciela,

« potrafi z zaangazowaniem argumentowac¢ zagrozenia wynikajace z korzystania z niewtaéciwych gier komputerowych, m.in. nie korzysta z gier

zawierajgcych elementy przemocy i okrucienstwa oraz nie naktania kolegow do korzystania z takich gier.

Postugiwanie sie komputerem i praca z programem komputerowym

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wymienia przynajmniej trzy
podstawowe zasady
zachowania w pracowni
komputerowej i przestrzega
ich, m.in.: dba o porzadek na

stanowisku komputerowym

wymienia przynajmniej szes¢
podstawowych zasad
zachowania w pracowni
komputerowej i przestrzega
ich

wymienia zasady zachowania
w pracowni komputerowej

i przestrzega ich

omawia zasady zachowania w
pracowni komputerowej

i przestrzega ich

Oomawia szczegotowo zasady
zachowania w pracowni
komputerowej i przestrzega

ich

wymienia przynajmniej dwie

wymienia przynajmniej cztery

wymienia zasady zdrowej

omawia zasady zdrowej pracy

Oomawia szczegotowo zasady
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podstawowe zasady zdrowe;
pracy przy komputerze

i przestrzega ich, m.in.:
planuje przerwy w pracy

i ogranicza czas spedzany

przy komputerze

podstawowe zasady zdrowej
pracy przy komputerze

| stosuje je w praktyce

pracy przy komputerze

i stosuje je w praktyce

przy komputerze i stosuje je

w praktyce

zdrowej pracy przy
komputerze i stosuje je
w praktyce;

wyszukuje w Internecie
dodatkowe informacje na
temat zdrowej pracy przy

komputerze i prezentuje je

przed grupg

postuguje sie myszg

i klawiaturg;

uruchamia programy
korzystajac z ikon na pulpicie;
potrafi poprawnie zakoniczy¢
prace programu;

rozroznia elementy okna
programu;

pod kierunkiem nauczyciela
wykonuje operacje w oknie

programu

uruchamia programy z wykazu
programéw w menu Start;
nazywa elementy okna
programu;

wykonuje niektdre operacje na
oknie programu;

wedtug wskazdwek
nauczyciela wykonuje
operacje w oknie programu;
wyjasnia, co kryje sie pod
ikonami umieszczonymi na

pulpicie

omawia przeznaczenie
elementow okna programu
komputerowego;

wykonuje operacje na oknie
programu;

omawia sposoby korzystania z
menu programu
komputerowego;

pod kierunkiem nauczyciela
pracuje z dwoma
jednoczes$nie uruchomionymi
oknami programow;
samodzielnie wykonuje
operacje w oknie programu;
zna wybrane skroty

klawiaturowe

wie, czym jest system
operacyjny;

samodzielnie pracuje

z dwoma jednocze$nie
uruchomionymi oknami
programow;

wyjasnia réznice

w korzystaniu z réznych menu
programéw komputerowych;
korzysta z menu
kontekstowego;

zna i stosuje podstawowe

skréty klawiaturowe

Oomawia przeznaczenie
elementow zestawu
komputerowego;

potrafi samodzielnie odszukaé
i uruchomi¢ wybrany program
komputerowy;

potrafi wskazaé podobienstwa
i roznice w budowie réznych

okien programéw
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Praca z dokumentem komputerowym

2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczeni: Uczen:
tworzy prosty dokument tworzy dokument otwiera istniejgcy dokument | samodzielnie otwiera podaje cechy

komputerowy — rysunek, tekst;
pod kierunkiem nauczyciela
zapisuje dokument w pliku,

w folderze domys$inym

komputerowy — rysunek, tekst;
pod kierunkiem nauczyciela
zapisuje dokument w pliku we

wskazanej lokalizacji

z pliku zapisanego

w okreslonym folderze;
modyfikuje dokument

| samodzielnie zapisuje w pliku

w wybranej lokalizacji

istniejacy dokument z pliku
zapisanego w okreslonym
folderze;

przeglada dokument, zmienia
i ponowne zapisuje pod tg
sama lub inng nazwg

w wybranej lokalizacji

charakterystyczne
dokumentéw komputerowych
tworzonych w réznych
programach komputerowych
(np. Paint, Word)

Pliki i foldery
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Z pomocg nauczyciela
odszukuje zapisane pliki

i otwiera je

wie, do czego stuzy folder
Kosz i potrafi usuwac pliki;
potrafi odpowiednio nazwaé
plik;

odszukuje pliki w strukturze

otwiera pliki umieszczone
przez nauczyciela

w wybranym folderze;
rozumie, czym jest struktura

folderow;

zZna pojecie rozszerzenie
pliku";

rozrdznia pliki tekstowe

i graficzne po ich

rozszerzeniach;

folderow; rozrdznia folder nadrzedny potrafi zmieni¢ nazwe
potrafi tworzy¢ wiasne foldery |i podrzedny; istniejacego pliku;
tworzy wtasne foldery, potrafi wybra¢ program do

swobodnie porusza si¢ po
strukturze folderdéw;
rozrdznia pliki programoéw po

ich rozszerzeniach
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korzystajac z odpowiedniej

otwierania pliku z danym

opcji menu rozszerzeniem
Najczesciej stosowane metody postugiwania sie programami komputerowymi
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
do obstugi programéw pracujgc z wybranym samodzielnie obstuguje samodzielnie obstuguje Oomawia zasade dziatania

postuguje sie gtownie myszg
(klika wymienione przez
nauczyciela elementy:

przyciski, ikony, opcje menu)

programem komputerowym,
postuguje sie myszg

i klawiszami sterujacymi
kursorem, korzystajac

Z pomocy nauczyciela;

pod kierunkiem nauczyciela
korzysta ze Schowka do
kopiowania, wycinania

i wklejania: pliku, obrazu lub
jego fragmentu, tekstu lub

jego fragmentu

programy za pomocg myszy
i klawiszy sterujgcych
kursorem;

korzysta ze Schowka do
kopiowania, wycinania

i wklejania: pliku, obrazu lub
jego fragmentu, tekstu lub
jego fragmentu;

na polecenie nauczyciela
stosuje metode przeciagnij

i upusé

programy za pomoca myszy,
klawiszy sterujgcych kursorem
i skrotow klawiaturowych;
samodzielnie korzysta ze
Schowka do kopiowania,
wycinania i wklejania: pliku,
obrazu lub jego fragmentu,
tekstu lub jego fragmentu;
samodzielnie stosuje metode

przeciagnij i upusé

Schowka;
potrafi samodzielnie korzysta¢
z poznanych metod w réznych

programach komputerowych

1. Tworzenie rysunkow

Szczegobtowe osiagniecia wychowawcze

Uczen:

« stucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,

« stara sie samodzielnie odkrywa¢ mozliwo$ci programdw komputerowych,
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« rozwija indywidualne zdolno$ci tworcze i wrazliwos¢ estetyczng,

« potrafi stosowaé komputer do podniesienia efektywnosci uczenia sieg,

 potrafi odkrywa¢ nowe obszary zastosowan komputera,

o potrafi wspdtpracowac w grupie,

o jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.

Rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — tworzenie rysunkéw w edytorze grafiki

2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczeni: Uczen:
omawia zalety i wady wyjasnia, do czego stuzy edytor | tworzy rysunki sktadajace sie | samodzielnie wykonuje samodzielnie odszukuje opcje

rysowania odrecznego i za
pomoca programu
komputerowego;

pod kierunkiem nauczyciela
tworzy rysunek w prostym
edytorze grafiki, stosujac
podstawowe narzedzia
malarskie (Otéwek, Pedzel,

Aerograf, Linia, Gumka)

grafiki;

tworzy rysunek w prostym
edytorze grafiki, stosujac
podstawowe narzedzia
malarskie (Otéwek, Pedzel,
Aerograf, Linia, Gumka);
tworzy rysunki sktadajace sie
z figur geometrycznych
(prostokatow, elips, okregdw);
pod kierunkiem nauczyciela
wprowadza napisy w obszarze
rysunku;

pod kierunkiem nauczyciela

wykonuje operacje na

z figur geometrycznych
(prostokatow, elips,
okregow);

wspdlnie z nauczycielem
analizuje problem i przyktad
jego rozwigzania;
rozwigzuje problem,
korzystajac z przyktadowego
rozwigzania;

wypetnia kolorem obszary
zamkniete; stosuje kolory
niestandardowe;

wprowadza napisy

operacje na fragmencie
rysunku: zaznacza, wycina,
kopiuje i wkleja go do innego
rysunku;

analizuje problem i przyktad
jego rozwigzania;
samodzielnie szuka sposobu
rozwigzania wybranego
problemu;

stosuje poznane metody
komputerowego rysowania do
tworzenia i modyfikowania

rysunkow

menu programu w celu
wykonania konkretnej
czynno$ci;

potrafi samodzielnie
sformutowac problem i go
rozwigzac;

przygotowuje rysunki na

konkursy informatyczne
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fragmencie rysunku: zaznacza,
wycina, kopiuje i wkleja go
w inne miejsce na tym samym

rysunku

w obszarze rysunku;

ustala parametry czcionki
takie, jak: krdj, rozmiar, kolor,
pochylenie, pogrubienie,
podkreslenie;

wykonuje operacje na
fragmencie rysunku:
zaznacza, wycina, kopiuje

i wkleja go w inne miejsce na

tym samym rysunku

2. Programowanie

Szczegobtowe osiagniecia wychowawcze

Uczen:

 potrafi rozwigzywa¢ proste zadania problemowe, wymagajace logicznego myslenia,

o potrafi wynie$¢ korzysci ze stosowania wtasciwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla wtasnego rozwoju.

Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

pod kierunkiem nauczyciela
korzysta z programu
edukacyjnego

przeznaczonego do tworzenia

podaje przyktady probleméw,
ktére mozna rozwigzac za
pomocg komputera;

korzysta z programu

tworzy proste programy,
stosujgc podstawowe zasady
tworzenia programow

komputerowych;

pisze programy, korzystajac
z edukacyjnego jezyka
programowania;

stosuje podstawowe polecenia

potrafi samodzielnie znalez¢
sposdb rozwigzania podanego
problemu;

samodzielnie tworzy
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programdw komputerowych;
tworzy prosty program
sktadajacy sie z kilku polecen;
steruje obiektem na ekranie (w

przdd, w prawo, w lewo)

edukacyjnego
przeznaczonego do tworzenia
programéw komputerowych;
tworzy program sterujacy
obiektem na ekranie (w przod,
W prawo, w lewo);

zapisuje program w pliku

korzystajac z oprogramowania
edukacyjnego, pisze polecenia
sterujgce obiektem na ekranie
w przéd, w lewo, w prawo |
Zmienia potozenie obiektu o
dowolny ka;

stosuje odpowiednie polecenie
do powtarzania wybranych
CZynnosci;

zapisuje w wizualnym jezyku
programowania pomysty
historyjek;

modyfikuje programy; objasnia

przebieg dziatania programow

danego jezyka;

stosuje powtarzanie tych
samych czynnosci;

potrafi dobra¢ odpowiednie
polecenia do rozwigzania
danego zadania;

zapoznaje sie z przyktadowym
problemem i analizuje sposéb
jego rozwigzania, korzystajac
z podrecznika;

zapisuje w wizualnym jezyku
programowania sytuacje
warunkowe i zdarzenia;
testuje na komputerze
programy pod wzgledem
zgodnosci z przyjetymi
zatozeniami;

projektuje historyjki

trudniejsze programy;
samodzielnie szuka sposobu
rozwigzania postawionego
problemu (zadania);
projektuje historyjki wedtug
wtasnych pomystéw i zapisuje
je, korzystajac z wybranego
srodowiska programowania;
bierze udziat w konkursach

informatycznych

3. Tworzenie dokumentéw tekstowych

Szczegotowe osiggniecia wychowawcze

Uczen:

e stucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,
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o stara sie samodzielnie odkrywa¢ mozliwosci programéw komputerowych,

e potrafi stosowa¢ komputer do podniesienia efektywno$ci uczenia sie,

e potrafi odkrywa¢ nowe obszary zastosowan komputera,

e potrafi wspotpracowac w grupie,

e jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.

Rozwiazywanie problemdéw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych - opracowywanie tekstu w edytorze tekstu

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

pisze krotki tekst, zawierajacy
wielkie i mate litery oraz
polskie znaki diakrytyczne;
porusza sie po tekscie za
pomoca kursora myszy

i klawiszy sterujgcych
kursorem;

zaznacza fragment tekstu;
zmienia kroj, rozmiar i kolor
czcionki;

usuwa znaki za pomocg

klawisza Backspace

wyjasnia, do czego stuzy
edytor tekstu;

porusza sie po tekscie za
pomocg kursora myszy;
wyjasnia pojecia: wiersz
tekstu, kursor tekstowy;
wie, jak sie tworzy akapity
w edytorze tekstu;

usuwa znaki za pomocg,
klawisza Backspace

i Delete;

wyréwnuje akapity do lewej,
do prawej, do $rodka;

zmienia krdj, rozmiar i kolor

wyjasnia pojecia: akapit,
wciecie w tekscie, parametry
czeionki;

wspolinie z nauczycielem
analizuje problem i przyktad
jego rozwigzania;

rozwigzuje problem,
korzystajac z przyktadowego
rozwigzania;

prawidtowo stosuje spacje
przy znakach
interpunkcyjnych;

wyjasnia pojecia: strona
dokumentu tekstowego,

wie, jak ustawi¢ odstep po
akapicie i interlinie;

analizuje problem i przyktad
jego rozwigzania;
samodzielnie szuka sposobu
rozwigzania wybranego
problemu;

samodzielnie wykonuje
operacje na fragmencie
tekstu: zaznaczanie,
wycinanie, kopiowanie

i wklejanie go w inne miejsce
w tym samym dokumencie;

zna i stosuje podane

samodzielnie wykonuje
operacje na fragmencie
tekstu: zaznaczanie,
wycinanie, kopiowanie

i wklejanie go do innego
dokumentu;

potrafi samodzielnie
sformutowaé problem i go
rozwigzac;

pisze tekst, stosujac
poprawnie poznane zasady
redagowania tekstu;
korzystajac z Internetu

i innych zrodet, wyszukuje

Przedmiotowe Zasady Oceniania z informatyki kl. IV — VI
Wykorzystano materiaty metodyczne Grazyny Koby. Opr. Matgorzata Jegier

16/38




czcionki

margines, justowanie;
justuje akapity;

wykonuje operacje na
fragmencie tekstu:
zaznaczanie, wycinanie,
kopiowanie i wklejanie go

w inne miejsce w tym samym
dokumencie;

stosuije listy wypunktowane

i numerowane

w podreczniku zasady
poprawnego redagowania
tekstu;

stosuje kopiowanie formatu,
wykorzystujac odpowiednig

opcje menu

informacje na temat e-bookdow

4.

Wyszukiwanie informacji w Internecie

Szczegobtowe osiagniecia wychowawcze

Uczen:
[ )

potrafi Swiadomie korzysta¢ z Internetu,

jest odpowiedzialny za siebie i innych — potrafi z zaangazowaniem argumentowac zagrozenia wynikajace z niewtasciwego wyboru zrédta informacii

i samej informacji, m.in. nie wchodzi na strony obrazajace godno$¢ osobista, propagujace tresci niezgodne z zasadami wtasciwego zachowania,

zawierajgce obrazliwe i wulgarne teksty, propagujace przemoc,

unika nawigzywania poprzez Internet kontaktow z nieznajomymi osobami,

stosuje zasady taktowanego zachowania w Internecie, m.in. przestrzega podstawowych zasad netykiety,

korzysta z cudzych materiatow w sposéb zgodny z prawem.

Postugiwanie sie komputerem i sieciami komputerowymi — wyszukiwanie informacji z wykorzystaniem Internetu

2

|3

|4

|5
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Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wymienia przyktady réznych
zrodet informacjj;

podaje przyktady niektorych
ustug internetowych;

potrafi uruchomié
przegladarke internetowa;
wymienia niektore zagrozenia

ze strony Internetu

wyjasnia, czym jest Internet

i strona internetowa;

podaje i omawia przyktady
ustug internetowych;

otwiera i przeglada wskazane
strony internetowe

w przegladarce;

pod kierunkiem nauczyciela
korzysta z wyszukiwarki

internetowe;

wyjasnia, czym jest adres
internetowy;

wymienia przeznaczenie
poszczegolnych elementéw
okna przegladarki
internetowe;;

wymienia zagrozenia ze
strony Internetu (m.in. strony
obrazajace godnosc¢ osobistg,
propagujace tresci niezgodne
z zasadami wtasciwego
zachowania, zawierajace
obrazliwe i wulgarne teksty,
propagujace przemoc,
pomagajgce nawigzywac

niewfasciwe kontakty)

wyjasnia, czym jest
hipertacze;

Omawia przeznaczenie
poszczegolnych elementow
okna przegladarki
internetowey;

samodzielnie korzysta

z wyszukiwarki internetowej;
wyszukuje hasta

w encyklopediach

multimedialnych i stownikach

stosuje zaawansowane opcje
korzystania z réznych
wyszukiwarek internetowych;
korzysta z portali

internetowych
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Wymagania na poszczegdlne oceny - kl. V.

1. Tworzenie rysunkow

Szczegobtowe osiagniecia wychowawcze

Uczen:

 stucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,

« stara si¢ samodzielnie odkrywa¢ mozliwosci programéw komputerowych,

e rozwija indywidualne zdolnosci tworcze i wrazliwos¢ estetyczng,

 potrafi stosowaé komputer do podniesienia efektywnosci uczenia sie,

« potrafi odkrywa¢ nowe obszary zastosowan komputera,

« potrafi wspdtpracowac w grupie,

e jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.

Rozwiazywanie problemow z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — tworzenie rysunkéw w edytorze grafiki

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

rysuje wielokaty, korzystajac
z narzedzia Wielokat;
wykonuje odbicie lustrzane
zaznaczonego fragmentu
rysunku;

tworzy proste rysunki

z wykorzystaniem poznanych

korzystajac ze wzorca, wybiera
sposdb rysowania wielokatow;
wie, jak zastosowac narzedzie
Krzywa;

przeksztatca obraz: wykonuje
odbicia lustrzane i obroty;

korzysta z narzedzia Lupa do

stosuje narzedzie Krzywa do
tworzenia rysunkow;
korzysta z Pomocy
dostepnej w programach;
przeksztatca obraz: wykonuje
pochylanie i rozcigganie

obrazu;

analizuje sytuacje problemowg
I szuka rozwigzania problemu;
przeksztatca obraz: wykonuje
odbicia lustrzane, obroty,
pochylanie i rozcigganie
obrazu;

wie, z czego skfada sie obraz

samodzielnie odszukuje opcje
menu programu w celu
wykonania konkretne;
Czynnosci, a w razie potrzeby
korzysta z Pomocy do
programu;

wyjasnia réznice miedzy
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narzedzi malarskich i operacji

na fragmentach rysunku

powiekszania obrazu;
tworzy nowe rysunki

i modyfikuje rysunki gotowe,
korzystajac z poznanych

mozliwo$ci edytora grafiki

wie, w jaki sposob dawniej
tworzono obrazy;
wykorzystuje mozliwos¢
rysowania w powiekszeniu,
aby rysowac bardziej
precyzyjnie i poprawia¢

rysunki

komputerowy i jaka jest
funkcja karty graficzne;j;
wykorzystuje mozliwos¢
wigczenia linii siatki, aby

poprawia¢ rysunki

odbiciem lustrzanym

w poziomie a obrotem o kat
90°;

omawia proces powstawania
obrazu komputerowego

i wyjasnia przeznaczenie karty
graficznej;

rozwija indywidualne zdolnosci
tworcze;

przygotowuje rysunki na

konkursy informatyczne

1. Komputer i programy komputerowe

Osiagniecia wychowawcze

Uczen:

e przestrzega zasad bezpiecznej pracy przy komputerze,

o jest odpowiedzialny za ogdiny porzadek na stanowisku komputerowym,

» stosuje zasady zdrowej pracy przy komputerze, w tym planuje przerwy w pracy i rekreacje na $wiezym powietrzu,

e przestrzega zasad korzystania z licencjonowanego oprogramowania,

« potrafi uszanowac prace innych, m.in. nie usuwa plikow i nie kopiuje ich bez zgody autora lub nauczyciela,

 potrafi z zaangazowaniem argumentowaé zagrozenia wynikajace z korzystania z niewtasciwych gier komputerowych, m.in. nie korzysta z gier

zawierajacych elementy przemocy i okrucienstwa oraz nie naktania kolegdw do korzystania z takich gier.
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Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

okresla typ komputera
(komputerdéw) w pracowni
komputerowej, np. PC, Mac;
loguje sie do szkolnej sieci
komputerowej i prawidtowo

koniczy prace z komputerem

zna w podstawowym zakresie
dziatanie komputera;
rozrbznia elementy zestawu
komputerowego;

omawia przeznaczenie
monitora, klawiatury i myszy;
podaje przyktady komputerow
przeno$nych;

potrafi poprawnie zalogowac
sie do szkolnej sieci
komputerowej i wylogowac
sig;

omawia przeznaczenie
urzadzen zewnetrznych
(drukarka, skaner, projektor

multimedialny)

wymienia nazwy niektorych
czesci zamknietych we
wspoinej obudowie komputera
(ptyta gtowna, procesor,
pamie¢ operacyjna, dysk
twardy);

omawia cechy komputerow
przenosnych, m.in.: takich jak
laptop, tablet;

wymienia urzadzenia mobilne;
wyjasnia przeznaczenie
urzadzen do nagrywania
obrazoéw, dzwiekow i filmow tj.
kamera internetowa, cyfrowy
aparat fotograficzny, kamera

cyfrowa

Omawia przeznaczenie
elementow zestawu
komputerowego;

wyjasnia, czym jest pamie¢
operacyjna RAM;

wyjasnia roznice pomiedzy
pamiecig operacyjng

a dyskiem twardym;
omawia cechy urzadzen
mobilnych;

wykonuje zdjecia aparatem
cyfrowym lub smartfonem

i przenosi je do pamigci

komputera

korzystajac z dodatkowych
zrédet, odszukuje informacje
na temat historii komputeréw;
charakteryzuje komputery
przeno$ne, uzupetniajac
informacje z dodatkowych
Zrodet;

odszukuje w Internecie wiecej
informacji na temat urzadzen
do nawigacji satelitarnej;
nagrywa krotkie filmy,
korzystajac z aparatu
cyfrowego, smartfonu lub
kamery cyfrowej i przenosi je

do pamieci komputera

uruchamia programy
w wybrany sposdb, np.
klikajac ikone na pulpicie

kafelek na ekranie startowym

wymienia cechy srodowiska
graficznego;
wie, czym jest system

operacyjny;

zna role systemu
operacyjnego;
wymienia cechy Srodowiska

graficznego;

omawia funkcje systemu
operacyjnego;
omawia ogdlnie procesy

zachodzace podczas

wyjasnia, czym jest UEFI
(i jego poprzednik BIOS)
i wyjasnia, jaka jest jego rola

w dziataniu komputera;
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lub z wykazu programow

w menu Start

wie, na czym polega

uruchamianie programow

wie, na czym polega
uruchamianie komputera,
instalowanie i uruchamianie
programu komputerowego;
wie, ze nie wolno bezprawnie
kopiowac programéw

i kupowac ich nielegalnych

kopii

wigczenia komputera;
wyjasnia, co dzieje sie na
ekranie monitora i w pamieci
komputera podczas
uruchamiania programu
komputerowego;

wie, ze korzystajac

z programu komputerowego,
nalezy pamietac

0 przestrzeganiu warunkow
okre$lonych w umowie

licencyjnej

zna podstawowe rodzaje
licencji komputerowych

i zasady korzystania z nich

Operacje na plikach i folderach

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wymienia przyktadowe no$niki
pamieci masowej i wie, do

czego stuzg

omawia ogodInie nosniki
pamieci masowej, m.in.: CD,

DVD, urzadzenie pendrive

wie, co to jest pojemno$é¢
nosnikow pamigci;
podaje przyktadowe
pojemnosci wybranych

nosnikéw pamieci masowych

Oomawia przeznaczenie
poszczegolnych rodzajoéw
nosnikow pamieci masowej;
wie, co to sg zasoby

komputera

korzystajac z dodatkowych
zrédet, odszukuje informacje
na temat nosnikéw pamieci
masowe;;

przeglada zasoby wybranego
komputera; sprawdza ilos¢

wolnego miejsca na dysku

odszukuje zapisane pliki

swobodnie porusza sie po

rozréznia folder nadrzedny

kopiuje pliki z wykorzystaniem

samodzielnie kopiuje pliki
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w strukturze folderow i otwiera
je;

tworzy wiasne foldery,
korzystajac z odpowiedniej
opcji menu;

Z pomocg nauczyciela kopiuje
pliki z wykorzystaniem
Schowka do innego folderu

na tym samym nosniku

strukturze folderdw, aby
odszukac potrzebny plik;
potrafi odpowiednio nazwac
plik;

kopiuje pliki do innego folderu
na tym samym nos$niku;

wie, do czego stuzy folder

Kosz i potrafi usuwac pliki

i podrzedny;

kopiuje pliki i foldery zapisane
na dysku twardym na inny
nosnik pamieci, wykorzystujac
Schowek;

potrafi skopiowac pliki

z dowolnego nosnika na dysk
twardy;

zna przynajmniej dwie metody

usuwania plikow i folderow

Schowka do innego folderu

i na inny no$nik;

przenosi i usuwa pliki,
stosujac metode przeciagnij

i upusg;

zna i stosuje skroty
klawiaturowe do wykonywania
operacji na plikach i folderach;
Zmienia nazwe istniejacego
pliku;

potrafi odzyskac plik
umieszczony w Koszu;
kompresuje pliki i foldery oraz

je dekompresuje

i foldery, stosujac wybrang
metode;

wyjasnia réznice pomiedzy
kopiowaniem

a przenoszeniem plikow;
wyjasnia, na czym polega

kompresja plikéw

2. Komunikacja z wykorzystaniem Internetu

Szczegobtowe osiagniecia wychowawcze

Uczen:

 potrafi Swiadomie korzystac z Internetu,

« jest odpowiedzialny za siebie i innych — potrafi z zaangazowaniem argumentowac zagrozenia wynikajgce z niewtasciwego wyboru zrodta informacii

i samej informacji, m.in. nie wchodzi na strony obrazajace godno$¢ osobista, propagujace tresci niezgodne z zasadami wiasciwego zachowania,

zawierajace obrazliwe i wulgarne teksty, propagujace przemoc,

 unika nawigzywania poprzez Internet kontaktéw z nieznajomymi osobami,

« stosuje zasady taktowanego zachowania w Internecie, m.in. przestrzega podstawowych zasad netykiety,
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e Kkorzysta z cudzych materiatdw w sposdb zgodny z prawem.

Postugiwanie si¢ komputerem i sieciami komputerowymi — komunikacja z wykorzystaniem Internetu

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

z pomocg nauczyciela zaktada
konto pocztowe;

pisze i wysyta listy
elektroniczne do jednego

adresata

samodzielnie zaktada konto
pocztowe;

wymienia i stosuje
podstawowe zasady pisania
listdw elektronicznych;

pisze list elektroniczny,

podaje przyktady réznych
sposobdw komunikacii;
omawia podobienstwa

i roznice miedzy pocztg,
tradycyjna i elektroniczng;

samodzielnie zaktada konto

omawia sposob zaktadania
konta pocztowego;

piszac listy elektroniczne,
stosuje zasady redagowania
tekstu;

przestrzega zasad netykiety;

poprawnie redaguije list
elektroniczny, stosujac zasady
redagowania tekstu i zasady
netykiety;

zna réznice miedzy formatem
tekstowym a HTML;

stosujac podstawowe zasady, |pocztowe; tworzy ksigzke adresowq sprawnie korzysta z ksigzki
np. pamieta o umieszczeniu | omawia szczegGtowo i stosuje | i korzysta z niej, wysytajac adresowej
tematu listu i podpisaniu sie | zasady netykiety; listy do wielu adresatow;
dofacza zatgczniki do listdw; | zna zasady dotaczania
pisze i wysyta listy zatgcznikéw do e-maili i je
elektroniczne do wielu stosuje, np. zmniejszajac
adresatow rozmiar pliku przed
wystaniem;
wie, co to jest spam
i rozsytanie tzw. internetowych
tancuszkow
jest Swiadom istnienia wirusow | zna i stosuje zasade zna i stosuje zasady potrafi ogdlnie oméwi¢ podaje dodatkowe,
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komputerowych;

rozumie, ze nalezy stosowac
odpowiednie oprogramowanie,
aby chroni¢ komputer przed

wirusami

nieotwierania zatgcznikow do
listdw elektronicznych
pochodzacych od nieznanych
nadawcow;

omawia zagrozenia
wynikajace z komunikowania
sie przez Internet

zZ nieznajomymi osobami;
wie, w jaki sposéb wirusy
mogaq dostac sie do
komputera (podaje

przynajmniej dwa sposoby)

komunikacji i wymiany
informacji z wykorzystaniem
Internetu;

wie, na czym polega
cyberprzemoc;

wyjasnia pojecia: czat,
komunikator internetowy,
serwis spotecznosciowy, blog;
wyjasnia, czym sg wirusy

komputerowe

dziatanie wirusow
komputerowych, w tym
réznych odmian wiruséw, np.
koni trojanskich;

wymienia i omawia
podstawowe zasady ochrony
komputera przed wirusami

i iInnymi zagrozeniami
przenoszonymi przez poczte
elektroniczna;

wie, czym jest firewall

niewymienione w podreczniku,
zagrozenia przenoszone przez
Internet lub wynikajace z
korzystania z nosnikoéw
pamieci masowej (np. CD,
urzadzenie pendrive)
niewiadomego pochodzenia;
stosuje sposoby ochrony
przed wirusami
komputerowymi, np. uzywa
programu antywirusowego dla
dysku twardego i innych
nosnikéw danych;
samodzielnie korzysta

z chmury w trakcie pracy nad

projektem grupowym

3. Programowanie

Szczegobtowe osiagniecia wychowawcze

Uczen:

 potrafi rozwigzywac proste zadania problemowe, wymagajace logicznego myslenia,

o potrafi wynies¢ korzysci ze stosowania wtasciwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla wtasnego rozwoju.

Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera

2

|3

|4

|5

Przedmiotowe Zasady Oceniania z informatyki kl. IV — VI
Wykorzystano materiaty metodyczne Grazyny Koby. Opr. Matgorzata Jegier

25/38




Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

korzysta z programu
edukacyjnego
przeznaczonego do tworzenia
programdw komputerowych;
pisze proste programy,
uzywajac podstawowych
polecen, wedtug opisu

w podreczniku;

tworzy programy

z wykorzystaniem polecen
sekwencyjnych;

zapisuje program w pliku

w folderze podanym przez

nauczyciela

korzystajac z opisu

w podreczniku, ustala
operacje, ktore powinny by¢
ujete w blok, oraz liczbe
powtdrzen;

tworzy program sterujacy
obiektem na ekranie;

otwiera program zapisany

w pliku, modyfikuje go

| zapisuje pod tg sama nazwg

w tym samym folderze

potrafi znalez¢ rozwigzanie
problemu (zadania) podanego
przez nauczyciela;

wie, ze powtarzajace sie
polecenia nalezy uja¢ w blok
| w razie potrzeby stosuje
samodzielnie te metode

W programie;

stosuje instrukcje warunkowe
W programie;

tworzy program sterujacy
obiektem na ekranie zaleznie
od naci$nigtego klawisza;
tworzy program zawierajacy
proste animacje;

objasnia przebieg dziatania
programéw;

otwiera program zapisany

w pliku, modyfikuje go

i zapisuje pod tq samag lub

inng nazwg w wybranym

analizuje problem, okresla cel
do osiggniecia i opracowuje
rozwigzanie;

potrafi dobra¢ odpowiednie
polecenia do rozwigzania
danego zadania;

dba o przejrzysto$¢ programu,
dzielgc odpowiednio program
na wiersze;

korzysta z odpowiednich opcji
menu lub skrétow
klawiaturowych, aby
zaznaczyc¢, usungg¢ lub
skopiowac element programu;
probuje tworzy¢ program
optymalny; w razie potrzeby

modyfikuje go

potrafi samodzielnie okresli¢
problem i cel do osiggniecia;
podaje przyktady problemow,
ktére mozna rozwigzac za
pomocag komputera

z wykorzystaniem
odpowiedniego programu
komputerowego;
samodzielnie opracowuje
rozwigzanie problemu

i sprawdza rozwigzanie dla
przyktadowych danych;
samodzielnie odnajduje
dodatkowe mozliwosci
programu, korzystajac

z Pomocy;

potrafi samodzielnie
modyfikowa¢ program, tak aby

byt optymalny
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folderze

tworzy program realizujacy
projekt prostej historyjki
wedtug polecen z ¢wiczenia

z podrecznika

zapisuje w wizualnym jezyku
programowania proste
historyjki, stosujac polecenia
powtarzania i polecenia
sterujgce obiektem na ekranie

(w przdd, w prawo, w lewo);

tworzy prostg gre
komputerowg wedtug
wskazowek zawartych

w ¢wiczeniu; stosuje m.in.
polecenia powtarzania

i instrukcje warunkowe,
animacje, wyswietlanie

napisow

projektuje historyjki i gry na
kilku poziomach;

tworzy zmienne i stosuje je
w programie do zliczania
punktow w grze;

potrafi zmienia¢ odpowiednio
warto$c¢ licznika w trakcie
dziatania programu;

stosuje ztozone animacje

projektuje animowane
historyjki i gry wedtug
witasnych pomystow i zapisuje
je, korzystajac z wybranego
Srodowiska programowania;
tworzy trudniejsze programy
realizujgce zadane
zagadnienie;

rozwigzuje zadania

z konkursow informatycznych

i bierze w nich udziat

4. Tworzenie dokumentéw tekstowych

Szczegobtowe osiagniecia wychowawcze

Uczen:

e stucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,

e stara sie samodzielnie odkrywa¢ mozliwosci programow komputerowych,

e potrafi stosowa¢ komputer do podniesienia efektywno$ci uczenia sie,

e potrafi odkrywa¢ nowe obszary zastosowan komputera,

e potrafi wspotpracowaé w grupie,

e jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.

Rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — opracowywanie tekstu w edytorze tekstu
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2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

pisze krotki tekst, zawierajacy
wielkie i mate litery oraz
polskie znaki diakrytyczne;
formatuje tekst: zmienia krdj,
wielko$¢ i kolor czcionki;
wstawia do tekstu rysunek
clipart;

zapisuje dokument tekstowy w

pliku

wkleja do tekstu fragment
rysunku, wykorzystujac
Schowek;

wstawia do tekstu rysunki
clipart i obiekty WordArt;
wie, jak zmieni¢ sposob
otaczania obrazu tekstem,;
korzystajac z podanego

w podreczniku przyktadu,
zmienia sposob otaczania
obrazu tekstem zgodnie

z poleceniem zawartym

w Cwiczeniu;

pod kierunkiem nauczyciela
wstawia do tekstu prostg

tabele i wypetnia jg trescig

wymienia rodzaje
umieszczenia obrazu
wzgledem tekstu;

stosuje wybrany sposob
otaczania obrazu tekstem,;
przeglada strukture folderow
i odszukuje plik w strukturze
folderéw;

wstawia do tekstu obraz

z pliku;

zna i stosuje podstawowe
mozliwosci formatowania
obrazu umieszczonego

w tek$cie (zmiana potozenia,
zmiana rozmiarow,

przycinanie)

analizuje sytuacje problemowg,
i szuka rozwigzania problemu;
omawia zastosowanie
poszczegolnych rodzajow
umieszczenia obrazu
wzgledem tekstu;

stosuje rozne rodzaje
umieszczenia obrazu
wzgledem tekstu;

zna i stosuje podstawowe
mozliwosci formatowania
obrazu umieszczonego

w tekscie (ustalanie kolejnosci
obrazéw, rozjasnianie obrazu i
jego obracanie, stosowanie
punktow zawijania);

potrafi wykonac zdjecie (zrzut)
ekranu monitora i ,wycig¢”
fragment ekranu widoczny na
monitorze, stosujac

odpowiedni program

potrafi zastosowaé wkasciwy
Sposob otaczania obrazu
tekstem (m.in. dobiera
odpowiedni uktad do tresci
dokumentu tekstowego, do
rodzaju wstawianych
rysunkow);

samodzielnie modyfikuje
dokumenty tekstowe, do
ktorych wstawia obrazy lub ich
fragmenty;

samodzielnie odszukuje
dodatkowe mozliwosci
formatowania obrazu

wstawionego do tekstu

korzystajac z przyktadu

wyroznia fragmenty tekstu,

dodaje obramowanie

dodaje odpowiednie

rozréznia obramowanie tekstu
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z podrecznika, stosuje
WordArty do wykonania

ozdobnych napisow

stosujgc obramowanie

| cieniowanie;

tworzy dokument tekstowy,
np. zaproszenie, stosujac do
tytutu WordArty;
korzystajac z przyktadu

z podrecznika, wstawia do
tekstu tabele o podanej liczbie
kolumn i wierszy;
wspotpracuje w grupie,
wykonujac zadania

szczegGtowe

i cieniowanie tekstu i akapitu;
wykonuje obramowanie
strony;

wykorzystuje ksztatty np. do
przygotowania komiksu;
zmienia istniejacy tekst na
WordAtrt;

zna budowe tabeli i pojecia:
wiersz, kolumna, komorka;
wstawia do tekstu tabele,
wstawia dane do komorek,
dodaje obramowanie

i cieniowanie komorek tabeli;
zapisuje dokument tekstowy w
pliku pod tg sama lub pod inng
nazwg;

drukuje dokumenty tekstowe;
planuje prace nad projektem;
gromadzi i selekcjonuje
materiaty do przygotowania
projektu

obramowanie i cieniowanie
tekstu i akapitu — zaleznie od
tresci;

modyfikuje wyglad WordArtu;
modyfikuje tabele, m.in.:
dodaje nowe wiersze

i kolumny, potrafi scali¢
komorki;

korzysta z Ksztattow dla
zobrazowania niektorych
tresci w dokumencie
tekstowym:;

potrafi w razie potrzeby
zgrupowac wstawione obiekty
oraz je rozgrupowac;

tworzac nowe dokumenty lub
poprawiajac dokumenty juz
istniejace stosuje poznane
zasady pracy nad tekstem (w
tym metody wstawiania
obrazu do tekstu z pliku

i formatowania wstawionego

obrazu);

od obramowania akapitu,
stosujac poprawnie te dwa
Sposoby obramowania;
potrafi poprawnie dostosowac
forme tekstu do jego
przeznaczenia, stosujac
wiasciwe ozdobniki

i odpowiednie formatowanie
tekstu;

wiasciwie planuje uktad tabeli
w celu umieszczenia

w komdrkach tabeli
konkretnych informacj;
samodzielnie dobiera
parametry drukowania w celu
wydrukowania dokumentu;
potrafi petni¢ funkcije
koordynatora grupy,
przydzielajac zadania
szczegotowe uczestnikom
projektu;

w zadaniach projektowych
wykazuje umiejetnosé

prawidtowego fgczenia grafiki
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wyszukuje dodatkowe
informacje potrzebne do

przygotowania projektu

i tekstu;
przygotowuje projekt na
samodzielnie wymyslony

temat
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Wymagania na poszczegdlne oceny - kl. VI.

1. Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

Szczegobtowe osiagniecia wychowawcze

Uczen:

« stucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,

 stara sie samodzielnie odkrywa¢ mozliwosci programéw komputerowych,

 potrafi stosowa¢ komputer do podniesienia efektywno$ci uczenia sie,

 potrafi odkrywa¢ nowe obszary zastosowan komputera,

 potrafi wspotpracowaé w grupie,

o jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.

Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych - obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wykonuje proste obliczenia na
kalkulatorze komputerowym;
pod kierunkiem nauczyciela
wypetnia danymi tabele
arkusza kalkulacyjnego;
zaznacza odpowiedni zakres
komorek;

pod kierunkiem nauczyciela

wykonuje obliczenia na
kalkulatorze komputerowym;
zna budowe tabeli arkusza
kalkulacyjnego, okresla pojecia:
wiersz, kolumna, komorka,
zakres komorek, adres
komorki, formuta;

rozumie, czym jest zakres

wymienia elementy okna
arkusza kalkulacyjnego;
pod kierunkiem nauczyciela
tworzy tabele w arkuszu
kalkulacyjnym;

potrafi wstawi¢ wiersz lub
kolumne do tabeli arkusza

kalkulacyjnego;

samodzielnie tworzy tabele
w arkuszu kalkulacyjnym;
samodzielnie wykonuje
obramowanie komorek tabeli;
samodzielnie tworzy proste
formuty do przeprowadzania
obliczen na konkretnych

liczbach:;

samodzielnie wprowadza
rézne rodzaje obramowan
komorek tabeli i formatowanie
ich zawartosci;

samodzielnie stosuje inne
funkcje dostepne pod
przyciskiem Autosumowanie;

analizuje formuty tych funkcii;
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tworzy prostg formute
i wykonuje obliczenia na

wprowadzonych danych

komorek;

wypetnia danymi tabele
arkusza kalkulacyjnego;
stosuje funkcje Suma do
dodawania liczb zawartych

w kolumnie lub wierszu;

samodzielnie numeruje komorki

w kolumnie lub wierszu;

pod kierunkiem nauczyciela
wpisuje proste formuty do
przeprowadzania obliczen na
konkretnych liczbach;
wykonuje wykres dla jedne;
serii danych;

wymienia typy wykresow

wykonuje obramowanie
komoérek tabeli;

pod kierunkiem nauczyciela
wykonuje obliczenia, tworzac
proste formuty;

wprowadza napisy do
komoérek tabeli;

samodzielnie stosuje funkcje
SUMA do dodawania liczb
zawartych w kolumnie lub
wierszu;

zna przeznaczenie wykresu
kolumnowego i kotowego;
tworzy wykres dla dwdch serii
danych; umieszcza na
wykresie tytut, legende

i etykiety danych

wprowadza napisy do
komoérek tabeli;

dostosowuje szerokos¢
kolumn do ich zawartosci;
analizuje i dostrzega zwigzek
miedzy postacig formuty
funkcji SUMA na pasku
formuty a zakresem
zaznaczonych komorek;
wykonuje obliczenia

w arkuszu kalkulacyjnym,
tworzac formuty oparte na
adresach komorek;

pod kierunkiem nauczyciela
stosuje inne funkcje dostepne
pod przyciskiem
Autosumowanie;
samodzielnie umieszcza na
wykresie tytut, legende

i etykiety danych

samodzielnie tworzy formuty
oparte na adresach komorek;
formatuje elementy wykresu;
korzysta z roznych rodzajow
wykresow;

samodzielnie przygotowuje

dane do tworzenia wykresu

2. Tworzenie prezentacji multimedialnych

Szczegobtowe osiagniecia wychowawcze

Uczen:
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e stucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,

o stara sie samodzielnie odkrywa¢ mozliwosci programéw komputerowych,

e potrafi stosowa¢ komputer do podniesienia efektywno$ci uczenia sie,

e potrafi odkrywa¢ nowe obszary zastosowan komputera,

e potrafi wspotpracowac w grupie,

e rozwija indywidualne zdoIno$ci tworcze i wrazliwo$¢ estetyczna,

e jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.

Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych - tworzenie prezentacji multimedialnych

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wymienia niektére sposoby
prezentowania informacii;
pod kierunkiem nauczyciela
wykonuje i zapisuje prostg
prezentacje sktadajaca sie
z kilku slajdow

wymienia i omawia sposoby
prezentowania informacji;
podaje przyktady urzadzen
umozliwiajgcych
przedstawianie prezentacji;
wykonuje i zapisuje prostg
prezentacje sktadajacy sie

z kilku slajdow zawierajacych
tekst i grafike;

pod kierunkiem nauczyciela

uruchamia pokaz slajdéw

wymienia etapy i zasady
przygotowania prezentacii
multimedialnej;

wykonuije i zapisuje
prezentacje sktadajaca sie

z kilku slajdow zawierajacych
tekst i grafike;

dodaje animacje do
elementdw slajdu;
samodzielnie uruchamia

pokaz slajdow

omawia etapy i zasady
przygotowania prezentacii
multimedialnej; omawia
urzadzenia do przedstawiania
prezentacji multimedialnych;
dba o zachowanie wiasciwego
doboru koloréw tfa i tekstu na
slajdzie;

dobiera wtasciwy kroj i rozmiar
czcionki;

prawidtowo rozmieszcza

elementy na slajdzie;

omawia program do
wykonywania prezentacii
multimedialnych;

rozrdznia sposoby
zapisywania prezentacji

i rozpoznaje pliki prezentacii
po rozszerzeniach;
zapisuje prezentacje jako
Pokaz programu
PowerPoint;

korzysta z przyciskow akcji;

potrafi zmieni¢ kolejno$¢
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ustala parametry animacjj;

dodaje przejscia slajddéw

slajdow; stosuje
chronometraz; potrafi zmieni¢

kolejnos¢ animacji na slajdzie

3. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw

Osiagniecia wychowawcze

Uczen:

 potrafi analizowac problemy,

 potrafi rozwigzywac proste zadania problemowe, wymagajace logicznego myslenia,

o potrafi wynies¢ korzysci ze stosowania wtasciwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla wtasnego rozwoju.

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

porzadkuje obrazki ilustrujgce
wybrane sytuacje, np.
codzienne czynnosci;
porzadkuje przygotowane
przez nauczyciela obiekty, np.
od najdtuzszego do
najkrétszego czy od
najciemniejszego do

najjasniejszego

Z pomocg hauczyciela
analizuje przyktadowq
sytuacje problemowg;
porzadkuje, stosujac porzadek
liniowy, teksty ilustrujace
wybrane sytuacje, np.
codzienne czynnosci;

potrafi uporzadkowac obiekty

ze wzgledu na ich wybrane

okresla problem i cel do
osiggniecia, analizuje sytuacje
problemowg;

wyjasnia na przyktadzie, czym
rézni sie porzadek rosnacy od
malejaceqo;

zna i omawia przyktadowe
algorytmy, np. liczenie

Sredniej, pisemne

formutuje i zapisuje w postaci
algorytmdw polecenia
sktadajgce sie na osiggniecie
postawionego celu, w tym
znalezienie elementu
najmniejszego

lub najwiekszego w zbiorze
uporzadkowanym, liczenie

Sredniej arytmetyczne;.

samodzielnie okre$la problem,
analizuje go i szuka
rozwigzania;

potrafi samodzielnie zapisa¢
polecenia sktadajgce sie na
osiggniecie postawionego
celu, w tym znalezienie
elementu w zbiorze

uporzadkowanym, znalezienie
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cechy, np. od najmniejszego

do najwiekszego

wykonywanie dziatan
arytmetycznych, takich jak

dodawanie i odejmowanie

elementu najmniejszego

i najwiekszego; podaje
przyktady zastosowania tych
algorytmow;

bierze udziat w konkursach

informatycznych
4. Programowanie
Szczegobtowe osiagniecia wychowawcze
Uczen:
o jest Swiadomy korzySci ze stosowania wkaciwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla wkasnego rozwoju,
 potrafi analizowac problemy,
 potrafi rozwigzywac proste zadania problemowe, wymagajace logicznego myslenia,
 potrafi wynie$¢ korzy$ci ze stosowania wlasciwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla wkasnego rozwoju.
Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

tworzy program sterujacy
robotem lub obiektem
graficznym na ekranie;

zmienia potozenie obiektu

stosuje w programach
polecenia iteracyjne
i warunkowe;

tworzy prostg gre, w ktorej

korzystajac z programu
edukacyjnego, tworzy
animowane postacie;

tworzy gry na dwoch

wykorzystuje utworzone
samodzielnie animowane
postacie w tworzonych

projektach;

samodzielnie okresla problem
i cel do osiggniecia;
tworzy trudniejsze programy

na zadany temat;
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o dowolny kat;
pisze prosty program,
w ktorym stosuje powtarzanie

polecen

steruje jednym obiektem na
ekranie;

zapisuje rozwigzanie
problemu w postaci programu
| sprawdza rozwigzanie dla
przyktadowych danych;
zapisuje w postaci programu
algorytm odejmowania

i dodawania liczb

poziomach;

tworzy zmienne i stosuje je do
wykonania prostych obliczen;
zapisuje w postaci programu
algorytm obliczania sumy

z dwoch liczb wprowadzanych
z klawiatury;

zapisuje w postaci programu
prosty algorytm z warunkami;
modyfikuje programy;

objasnia dziatanie programéw

tworzy gry na kilku poziomach;
okresla warunki przejscia na
dany poziom

okresla warunki przejscia na
dany poziom

stosuje w programach
polecenia wejscia
(wprowadzanie danych

z klawiatury) i wyjscia
(wyprowadzanie wynikow na
ekran);

zapisuje w postaci programu
algorytm wykonywania
wybranych dziatan
arytmetycznych, w tym
odejmowania, iloczynu,
obliczenia $redniej z kilku liczb
wprowadzanych z klawiatury;
zapisuje w postaci programu
wybrany algorytm

Z warunkami, np.
sprawdzenie, ktora z dwoch
wprowadzonych réznych liczb

jest wieksza;

projektuje animowane
historyjki i gry wedtug
wiasnych pomystow i zapisuje
je, korzystajac z wybranego
Srodowiska programowania;
bierze udziat w konkursach
informatycznych i rozwigzuje
zadania z konkursow

informatycznych
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testuje na komputerze
program pod wzgledem
zgodnosci z przyjetymi

zatozeniami

5. Zastosowania komputerow

Szczegobtowe osiagniecia wychowawcze
Uczen:
e posiada rozwiniete kompetencje spoteczne,
o interesuje sie pracq ludzi dorostych, w ktérych wykorzystuje sie kompetencije spoteczne,

o jest Swiadomy nierzeczywistosci Swiata, z ktérym spotykamy sie w grach komputerowych.

Rozwijanie kompetencji spotecznych — zastosowania komputeréw

2 3 4 5 6

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

wymienia przynajmniej trzy podaje przyktady wskazuje zastosowania wskazuje uzytecznosc¢ korzystajgc z dodatkowych

zastosowania komputera zastosowania komputera komputera w roznych zastosowania komputera do | zrddet, odszukuje informacje na

podaje przyktad urzadzenia ze | w szkole i w domu dziedzinach zycia usprawnienia uczenia sie; | temat zastosowan komputera;

swojego otoczenia, opartego | podaje przyktady urzadzen ze | podaje przynajmniej dwa korzysta z programéw wyszukuje w Internecie

na technice komputerowe; swojego otoczenia, opartych | przyktady zawoddw, w ktérych | edukacyjnych; dodatkowe informacje na temat
na technice komputerowej niezbedne sg kompetencje podaje kilka zawodow, zawodow, w ktérych niezbedne

informatyczne w ktorych niezbedne sg sq kompetencje informatyczne;
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omawia dziatanie kompetencje informatyczne | okre$la te kompetencje
przyktadowych urzadzen ze | podaje przyktady omawia histori¢ komputerdw;
swojego otoczenia, opartych | zastosowania komputera wyszukuje w réznych zrédtach,
na technice komputerowej w domu; w tym w Internecie, informacje
wymienia zagrozenia na temat najnowszych
wynikajace z korzystania zastosowan komputerow, w tym
z niewfasciwych gier na temat robotow;
komputerowych omawia zagrozenia wynikajace z
korzystania z niewtasciwych gier

komputerowych

Opracowanie: Matgorzata Jegier
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