PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA
z informatyki Kkl. VII - VIII

Szkota Podstawowa im. M. Kopernika w Lekinsku

Cele systemu oceniania

1.
2.
3.

Pobudzanie ucznidéw do systematycznej pracy i rozwoju, wspieranie motywacii.

Wskazanie kierunku dalszej pracy przez zwrécenie uwagi na sukcesy i uzupetnienie brakow.
Dostarczanie uczniom, rodzicom i nauczycielom informacji o uzdolnieniach, postepach i
trudno$ciach ucznia.

Rozwijanie poczucia odpowiedzialnosci za osobiste postepy.

Wdrazanie uczniow do samooceny i umiejetno$ci planowania wtasnego procesu uczenia sie.

KONTRAKT Z UCZNIEM

1.

10.

1.

Ma na lekcji materiaty niezbedne do zajec - zeszyt przedmiotowy i podrecznik lub inne materiaty
wskazane przez nauczyciela.

Ma prawo raz w ciggu pdirocza nie przygotowac sie do lekcji.

O tym, Ze uczen jest nieprzygotowany do lekcji informuje nauczyciela na poczatku zajec.
Brak materiatow do zaje¢ - podrecznik, zeszyt - (gdy uczen zgtasza nieprzygotowanie) nie
zwalnia od pracy na lekcji. Uczert ma obowigzek pracowac na zajeciach a braki uzupetni¢

W zeszycie w ciggu 6 dni.

Gdy uczen jest nieobecny na lekcji uzupetnia tematy i prace w zeszycie w ciggu jednego
tygodnia od daty powrotu do szkoty.

Zna wymagania edukacyjne i kryteria ocen.

Kazde zadanie wykonuje samodzielnie.

Zadanie wykonane na komputerze przez ucznia na lekcji jest ocenione pozytywnie i
zapisywane zgodnie z poleceniem nauczyciela.

Stopien negatywny za zadanie otrzymuije tylko wtedy, gdy go nie wykona lub wykona
fragmentarycznie.

Jezeli uczen z rdznych przyczyn nie skonczyt swojej pracy na zajeciach lub byt nieobecny - to
ma mozliwo$¢ uzupetni¢ lub wykonac prace po zajeciach lekcyjnych w uzgodnieniu z
nauczycielem w ciggu 6 dni. W przeciwnym wypadku otrzymuje stopiert wg ustalonych
kryteriow.

Uczen moze poprawi¢ stopien biezacy z zaje¢ w ciggu 6 dni od otrzymania oceny.
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12. Za osiggniecia w konkursach i turniejach od etapu szkolnego wzwyz uczen otrzymuje
najwyzszy stopien oceny.

13. Obowigzkiem ucznia jest utrzymaé porzadek na stanowisku pracy i przestrzega¢ zasad bhp.

Zasady oceniania

1. Ocenie podlegajg nastepujace formy pracy ucznia:
a. przygotowanie do zajec

b. praca na lekcji
« Jako$¢ pracy, zaangazowanie i aktywno$¢ na lekgji,

« Obserwacja pracy uczniow,

« Umiejetno$¢ obstugi zestawu komputerowego i postugiwania sie
programowaniem informatycznym

o Przestrzeganie dyscypliny pracy

« Staranno$¢ wykonywania zadan

» Wspdipraca w zespole,

« Prezentacje wtasnych prac,

c. sprawdziany wiadomosci i umiejetnosci - zapowiedziane tydzien wczesniej, z podanym

zakresem materiatu.

d. prowadzenie zeszytu przedmiotoweqo:

» Uczen ma obowigzek uzupetniania notatek za czas nieobecnosci w szkole w
ciggu tygodnia.

e. o0siagniecia w konkursach szkolnych i innych

2. Beda stosowane metody oceny:
a. ocena stowna i pisemna polegajaca na systematycznym informowaniu ucznia
0 poziomie osiggnie¢
b. dyskusja prowadzaca do zapytan, refleksji, uaktywniania wszystkich uczniéw,
wspdlinego wyciggania wnioskow
¢. nagradzanie zaangazowania, aktywnosci, oryginalno$ci, kreatywnosci
d. samodzielnosci i umiejetno$ci wspotdziatania w grupie
e. promowanie dorobku ucznidéw poprzez:
« Eksponowanie prac graficznych,
« Umiejetno$¢ wykorzystania technologii informacyjno — komunikacyjnej na
innych zajeciach,
 Wykorzystanie oprogramowania do przygotowania np.: referatéw, prezentacji

z innych zaje,
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« Udziat w konkursach.
3. Narzedziami pomiaru wiedzy i umiejetnosci oraz orientacji w przedmiocie bedq zadania
sprawdzajgce osiggniecia uczniow podzielone na grupy:
a. egzekwujgce zapamietywanie.
b. wyjasniajgce stopien zrozumienia.
c. stosowanie nabytych umiejetno$ci w praktyce w sytuacjach typowych.
d. stosowanie nabytych umiejetno$ci w praktyce w sytuacjach nietypowych.
e. udziat w konkursach zaplanowanych w szczegdtowym programie nauczania oraz
wynikajacych z planu pracy szkoty.
4. Przy ocenianiu uczniow postuzy sze$ciocyfrowa skala stopni:
« Celujacy [6]
« Bardzo dobry [5]
« Dobry [4]
« Dostateczny [3]
 Dopuszczajacy [2]
« Niedostateczny [1]
W systemie oceniania funkcjonujq tez ,+" i ,-". Zgromadzenie czterech ,+" umozliwia uczniowi

otrzymanie ,5", a zgromadzenie czterech ,-" - ,1”

5. Uczen ma obowigzek zaliczenia sprawdzianu w przypadku swojej nieobecnosci, a takze prawo
jednokrotnej poprawy uzyskanego ze sprawdzianu stopnia niedostatecznego i dopuszczajacego, w
terminie ustalonym z nauczycielem. Uczen moze raz poprawi¢ niesatysfakcjonujaca go ocene
otrzymang z wykonywanej pracy wytworczej, rysunku czy samodzielnego ¢wiczenia. O ogdlnej
ocenie pracy decyduje suma zdobytych punktow wedtug kryterium:

- 0-32% punktow - stopien niedostateczny,
- 33-50% punktow - stopien dopuszczajacy,
- 51-70% punktow - stopien dostateczny,
- 71-85% punktéw - stopien dobry,
- 86 - 97% punktow - stopien bardzo dobry,
- 98% - 100% punktéw + zadanie dodatkowe - stopien celujacy
Prace pisemne (sprawdziany) udostepniane sg uczniom i rodzicom do wgladu w szkole.
Raz w semestrze uczen moze zgtosi¢ nieprzygotowanie, bez zadnych konsekwenciji.
6. Przy ocenianiu réznych aktywnosci, stosowane bedg elementy oceniania ksztattujgcego.
7. Ocena (stopien) jest jawna, ustnie uzasadniona (co jest dobrze, co Zle, jak nalezy poprawic,

wskazdwki do dalszej pracy). Na pisemng prosbe rodzica, moze by¢ uzasadniona pisemnie.
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Osiagniecia uczniow:

l. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw na bazie logicznego i abstrakcyjnego
myslenia, myslenia algorytmicznego i sposobow reprezentowania informacii.

Il.  Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera oraz innych
urzadzen cyfrowych: uktadanie i programowanie algorytmow, organizowanie, wyszukiwanie i
udostepnianie informacji, postugiwanie sie aplikacjami komputerowymi.

lll.  Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi, w tym
znajomos¢ zasad dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz wykonywania
obliczen i programéw.

IV.  Rozwijanie kompetenciji spotecznych, takich jak komunikacja i wspotpraca w grupie, w tym w
srodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz zarzadzanie projektami.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci informacji i
ochrony danych, praw wtasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm wspotzycia
spotecznego, ocena zagrozen zwigzanych z technologig i ich uwzglednienie dla

bezpieczenstwa swojego i innych.

Wymagania edukacyjne dla uczniow z dysfunkcjami.

Dla ucznia posiadajacego opinie poradni psychologiczno — pedagogicznej uwzgledniajaca jego
dysfunkcje dostosowuije sie wymagania edukacyjne wg zalecen ww poradni z uwzglednieniem ogélnych
wskazan zawartych w opinii lub orzeczeniu.

Opracowanie: Matgorzata Jegier

Dostosowania wymagan oraz form i metod pracy do indywidualnych potrzeb uczniéw

na zajeciach edukacyjnych

1. Uczniowie stabowidzacy
a.  Wiasciwe umiejscowienie dziecka w klasie (zapobiegajace odblaskowi pojawiajacego
sie w poblizu okna, zapewniajgce wtasciwe o$wietlenie i widocznosc),
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b.

C.

d.

Udostepnianie tekstow (np. Testow sprawdzajacych wiedze) w wersji powiekszonej,
Zwracanie uwagi na szybka meczliwo$¢ ucznia (wydtuzanie czasu na wykonanie
okre$lonych zadan),

Czeste zadawanie pytania -,co widzisz?” W celu sprawdzenia i uzupetnienia stownego

trafnosci doznan wzrokowych.

2. Uczniowie stabostyszacy

a.

Zapewni¢ dobre oSwietlenie klasy oraz miejsce dla ucznia w pierwszej tawce najlepiej
w rzedzie od okna; uczen, bedac blisko nauczyciela, moze stucha¢ jego wypowiedzi

i jednoczes$nie odczytywa¢ mowe z ust,

Nalezy mowi¢ do ucznia wyraznie, uzywajac normalnego gtosu i intonacji, unikac
gwattownych ruchdw gtowa czy nadmiernej gestykulacii,

Uczen niedostyszacy powinien siedzie¢ w tawce ze zdolnym uczniem, zrownowazonym
emocjonalnie, ktéry chetnie dodatkowo bedzie pomagat mu np. Szybciej otworzy
ksigzke, wskaze ¢wiczenie, pozwoli przepisa¢ notatke z zeszytu itp.

w czasie lekcji wskazane jest uzywanie jak najczesciej pomocy wizualnych i tablicy,
m.in. Zapisanie nowego tematu,

Aktywizowanie ucznia do rozmowy poprzez zadawanie prostych pytan,
podtrzymywanie jego odpowiedzi przez dopowiadanie pojedynczych stdw, umowne
gesty, mimikg twarzy,

sprawdzanie notatek ucznia i uzupetnianie ich,

Docenia¢ wiasng aktywno$¢ ucznia i wktad pracy

3. Specyficzne trudnos$ci w uczeniu sie

A. Dysgrafia, czyli brzydkie, nieczytelne pismo:

a.

C.

Dostosowanie wymagan bedzie dotyczyto formy sprawdzania wiedzy, a nie tresci,
wymagania merytoryczne, co do oceny pracy pisemnej sg ogdlne, takie same, jak dla
innych ucznidéw,

Sprawdzenie pracy moze by¢ niekonwencjonalne np., jesli nauczyciel nie moze
przeczyta¢ pracy ucznia, moze go poprosic, aby uczynit to sam lub przepyta¢ ustnie z
tego zakresu materiatu,

Uczen moze pisa¢ drukowanymi literami lub na komputerze.

B. Dysortografia, czyli trudnosci z poprawng pisownig pod wzgledem ortograficznym, fonetycznym,

interpunkcyjnym:
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a.

Ocenia¢ odrebnie merytoryczng strone pracy i odrebnie poprawno$¢ pisowni, nie
wpisujac tej drugiej oceny do dziennika; w zadnym wypadku dysortografia nie uprawnia

do zwolnienia ucznia z nauki ortografii i gramatyki.

C. Dysleksja, czyli trudnosci w czytaniu przektadajace sie czesto rowniez na problemy ze zrozumieniem

tresci.

a.

J.

Kontrolowac stopien zrozumienia samodzielnie przeczytanych przez ucznia polecen,
szczegblnie podczas sprawdzianow (wolne tempo czytania, stabe rozumienie
jednorazowo przeczytanego tekstu moze uniemozliwi¢ wykazanie sie¢ wiedzg z danego
materiatu).

Ze wzgledu na wolne tempo czytania lub/i pisania zmniejszy¢ ilo$¢ zadan (polecen) do
wykonania w przewidzianym dla catej klasy czasie lub wydtuzy¢ czas pracy dziecka.
Ogranicza¢ teksty doczytania i pisania na lekcji do niezbednych notatek, ktdrych nie ma
w podreczniku.

Pisemne sprawdziany powinny ograniczac sie do sprawdzanych wiadomosci,
wskazane jest, zatem stosowanie testdw wyboru, zdan niedokorficzonych, tekstow z
lukami — pozwoli to uczniowi skoncentrowac sie na kontrolowanej tematyce, a nie na
poprawnosci pisania.

Preferowanie wypowiedzi ustnych. Sprawdzanie wiadomosci powinno odbywac sie
czesto i dotyczy€ krétszych partii materiatu. Pytania kierowane do ucznia sg
precyzyjne.

Unika¢ wyrywania do odpowiedzi. Jesli to mozliwe uprzedzi¢ ucznia (na przerwie lub na
poczatku lekcji), ze bedzie dzisiaj pytany.

Posadzi¢ dziecko blisko tablicy, w celu zwiekszenia sie jego koncentracji i uwagi,
ograniczenia ilosci bodzcow rozpraszajacych.

W przypadku ucznia z dysgrafig akceptowane jest pismo drukowane, pismo na
maszynie, komputerze, zwtaszcza prac obszernych (wypracowan, referatéw). Nie
oceniane jest pismo, np. w zeszytach. Jesli pismo dziecka jest trudne do odczytania,
mozna zamieni¢ prace pisemng na wypowiedz ustng.

Wiecej czasu na czytanie tekstow, polecen, instrukciji, szczegdinie podczas
samodzielnej pracy lub sprawdzianéw, w miare potrzeby pomagac¢ w ich odczytaniu

W miare mozliwo$ci przygotowywac sprawdziany i kartkowki w formie testow;

D. Uczen z zespotem Aspergera:

a.

b.

Kazde zajecia powinny przebiegac¢ wg. statego schematu (potrzeba niezmienno$ci).

WydtuZzenie czasu pracy.
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c. Konkretnie, zwigzle formutowac¢ polecenia (nieraz trzeba powtdrzy¢ polecenie nawet
kilka razy i podejs¢ indywidualnie do dziecka).

d. Lepsza informacja i polecenia na piSmie.

e. Przy odpowiedziach dziecka nieraz trzeba podpowiedzie¢ pierwsze stowo.

f. W przypadku zmeczenia, niecheci do pracy, ztego zachowania - odpoczynek dla
dziecka.

g. W przypadku niewtasciwej reakcji dziecka, odnosnie jakiej$ sytuacji np. gtosnego

krzyku lub ciggtego $miechu konkretna informacja co ma zrobi¢.

4. Uczen w sytuacji kryzysowej, traumatycznej
h.  Umozliwienie zaliczania zalegtego materiatu w pozniejszym terminie,
i. Roztozenie zaliczanego materiatu na mniejsze partie,
j.  PrzedluZzenie czasu pracy ucznia,
k. Nauczyciel moze odpytac ucznia na osobnosci, a nie przy catej klasie, nie ponaglac,
nie krytykowac, nie zawstydzac, nie mobilizowa¢ stwierdzeniami ,jak sie postarasz, to
bedzie lepiej", nie zadawa¢ do domu obszernych partii materiatu do opanowania.

. Zadbanie o rozwoj sfery emocjonalnej takiego ucznia.

5. Uczen zdolny

A. Stosowanie zasad:
a. indywidualizacji,
b. stopniowania trudnosci,
c. systematycznosci,
d. udzielania pomocy kolezeriskiej,
e. powierzanie odpowiedzialnych rol.

B. Metody pracy z uczniem zdolnym:
a. aktywizujace,
b. problemowe,
c. praktycznego dziatania, czyli pogladowe,
d. zespotowe z uwzglednieniem indywidualnych zdolno$ci (asystent, lider),.

e. zadania o zwiekszonym stopniu trudnosci (karty pracy),

bl

teksty zrodtowe-analiza,

g. uczestnictwo w konkursach, olimpiadach przedmiotowych lub artystycznych,

=

przynalezno$¢ do kot zainteresowan.
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Wymagania na poszczegolne oceny - kl. VII.

1. Komputer i grafika komputerowa

1.1. Postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

podaje kilka zastosowan
komputera;

wymienia czesci sktadowe
zestawu komputerowego;
postuguje sie komputerem

i urzadzeniami Tl

w podstawowym zakresie;
podaje kilka przyktaddw
urzadzen wspdtpracujgcych

z komputerem;

wie, ze nadmierna ilo$¢ czasu
spedzonego przy komputerze
zagraza zdrowiu
psychicznemu i fizycznemu;
zdaje sobie sprawe, ze mozna
uzalezni¢ sie od komputera;

zna i stosuje sposoby

wskazuije kilka przyktadow
zastosowania komputera, np.
w szkole, zaktadach pracy

| Zyciu spotecznym;

definiuje komputer jako
zestaw urzadzen
elektronicznych i okresla ich
przeznaczenie;

zZna pojecia: program
komputerowy, pamiec, system
dwojkowy,

zna jednostki pojemnosci
pamieci;

wymienia i omawia rozne typy

komputerow

omawia zastosowanie
komputera w roznych
dziedzinach zycia, nauki

I gospodarki;

zna pojecia: bit, bajt, RAM;
omawia podstawowe ukfady
mieszczace sie na ptycie
gtéwnej;

zna sposoby reprezentowania
danych (warto$ci logicznych,
liczb, znakow) w komputerze;
wymienia i omawia budowe

i dziatanie wybranych
urzadzen peryferyjnych oraz
urzadzen techniki uzytkowej,
np. drukarki, skanera;

omawia wybrane urzadzenia

omawia schemat dziatania
komputera, m.in.
przeksztatcanie informacji

w dane, przetwarzanie
danych oraz wyjasnia funkcje
procesora odpowiedzialnego
za te procesy; wyjasnia, czym
jest BIOS;

oblicza warto$¢ dziesietng
liczby zapisanej w systemie
dwojkowym;

wie, co to sg kody ASCII i
potrafi wstawi¢ do dokumentu
tekstowego wybrany znak,
korzystajac z tego kodu;
podaje przyktady kart

rozszerzen, ktdre mozna

potrafi okre$li¢ podstawowe
parametry cze$ci sktadowych
komputera i urzadzen
peryferyjnych oraz urzadzen
techniki uzytkowej;

opisuje wybrane zastosowania
informatyki, z uwzglednieniem
swoich zainteresowan, oraz ich
wptyw na osobisty rozwoj,
rynek pracy i rozwdj
ekonomiczny;

samodzielnie wyszukuje

w Internecie informacje

0 nowych urzadzeniach
peryferyjnych oraz
urzadzeniach mobilnych;

korzysta z dokumentacii
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zapobiegania uzaleznieniu si¢

od komputera

mobilne

zainstalowa¢ w komputerze;
omawia rozne typy
komputeréw oraz budowe

i dziatanie urzadzen
peryferyjnych oraz urzadzen
techniki uzytkowej, np. tablicy
interaktywnej, kamery

cyfrowej i internetowe;

urzadzen elektronicznych

zna podstawowe zasady pracy
z programem komputerowym
(uruchamianie, wybor opcji
menu, konczenie pracy

Z programem)

omawia przeznaczenie
poszczegoinych rodzajoéw
programdw uzytkowych,
podajac przyktady
konkretnych programéw;
wie, na czym polega
uruchamianie i instalowanie
programow;

podaje przyktady no$nikéw

pamieci

umieszcza skrot programu na
pulpicie;

wybidrczo korzysta z Pomocy
do programu;

wyjasnia role pamieci
operacyjnej w czasie
uruchamiania programu;

wie, jak odinstalowac program

komputerowy

potrafi skorzysta¢ w razie
potrzeby z Pomocy do
programu;

wyjasnia procesy zachodzace
W czasie uruchamiania

i instalowania programu;
potrafi zainstalowaé

i odinstalowac prosty
program, np. edukacyjny, gre;
potrafi pobra¢ program, np.

darmowy, z Internetu i

okresla pojemnos¢ pamigci,
ilos¢ wolnego i zajetego
miejsca na dysku;

wyszukuje w Internecie lub
innych zrodtach informacije na
temat nowych programow

uzytkowych i nosnikow pamieci

zainstalowac go
wie, jaka jest rola systemu zna podstawowe funkcje podaje przyktady systemow | omawia cechy wybranych poréwnuje wybrane systemy
operacyjnego systemu operacyjnego operacyjnych systemow operacyjnych, operacyjne, podajac rbznice

m.in.: Windows, Linux, Mac

OS, wybrane systemy dla
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urzadzen mobilnych

wie, ze nalezy posiadac

licencje na uzywany program

wie, czym jest licencja na

program, i wymienia jej

zna pojecie: prawo autorskie;

omawia przyktadowe rodzaje

wyjasnia roznice miedzy

réznymi rodzajami licencji;

korzystajac z Internetu lub

innych zrodet, odszukuje wiecej

komputerowy; rodzaje; darmowych licencij; rozumie zasady licencji na informacji na temat darmowych
wie, na czym polega piractwo | wymienia przyktady omawia przejawy uzywany program licenciji
komputerowe i jakie grozq przestepczosci komputerowej | przestepczo$ci komputerowej
sankcje za nielegalne
uzyskanie programu
komputerowego w celu
osiggniecia korzysci
majatkowych
1.1, Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — opracowywanie obrazéw w edytorze grafiki
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

przy uzyciu wybranego
edytora grafiki tworzy rysunek,
uzywajac podstawowych
narzedzi graficznych;

potrafi zapisa¢ dokument
komputerowy w pliku

w okreslonym miejscu (dysku,

folderze); otwiera rysunek

zna i omawia zasady
tworzenia dokumentu
komputerowego na
przyktadzie tworzenia rysunku
w programie graficznym;
rozumie, dlaczego nalezy
zapisa¢ dokument na

wybranym no$niku pamieci

zna podstawowe formaty
plikdw graficznych;

postuguije sie narzedziami
malarskimi trzech wybranych
programéw graficznych do
tworzenia kompozycji z figur;
wykonuje operacje na obrazie

i jego fragmentach,

przeksztatca formaty plikow
graficznych;

umieszcza napisy na obrazie,
poréwnujac mozliwosci
dwdch wybranych programéw
graficznych;

wykonuje fotomontaz,

korzystajac z mozliwosci

samodzielnie wyszukuje
mozliwosci wybranego
programu graficznego;
samodzielnie tworzy ciekawe
kompozycje graficzne, np.
fotomontaze;

uczestniczy w konkursach

graficznych;
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zapisany w pliku, wprowadza
zmiany i zapisuje ponownie

plik

masowej;

przy uzyciu wybranego
edytora grafiki tworzy rysunki,
stosujac operacje na obrazie i
jego fragmentach,
przeksztatca obrazy;
umieszcza napisy na obrazie;
tworzy proste animacje

komputerowe

m.in.: zaznacza, kopiuje i
wkleja fragmenty rysunku i
zdjecia, stosujac wybrane
programy graficzne;
poddaje zdjecie obrobce:
zmienia jasnos¢ i kontrast,
stosuje filtry;

wie, czym sg warstwy obrazu;
tworzy obraz z
wykorzystaniem pracy z
warstwami;

korzysta z r6znych narzedzi
selekcji;

tworzy animacje
komputerowe;

drukuje rysunek

pracy z warstwami obrazu;
opracowuije obrazy zgodnie
Z przeznaczeniem;

tworzy animacje, korzystajac
z mozliwo$ci z warstwami

i Z przeksztatcen fragmentow
obrazu;

drukuje obraz, ustalajac
samodzielnie wybrane
parametry wydruku;

tworzy animacje
komputerowe, stosujac
wybrany program graficzny;
skanuje zdjecia, zapisuje w

pliku i poddaje je obrobce

przygotowuje animacje wedtug
witasnego pomystu, korzystajac
Z roznych mozliwosci
wybranego programu do

tworzenia animacji

1.2. Postugiwanie sie komputerem — porzadkowanie i ochrona dokumentow
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

kopiuje, przenosi i usuwa pliki
wybrang przez siebie metoda;

rozumie, jakie szkody moze

rozumie, dlaczego nalezy
wykonywac kopie

dokumentow;

pakuje i rozpakowuje pliki lub
foldery;

omawia ogoine zasady

omawia inne rodzaje
zagrozen (konie trojanskie,

programy szpiegujace);

utrzymuje na biezaco porzadek
w zasobach komputerowych;

pamieta o tworzeniu kopii
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wyrzadzi¢ wirus komputerowy

potrafi kopiowa¢, przenosi¢

i usuwac pliki i foldery metodq
przez Schowek oraz metodg
przeciagnij i upus¢;

stosuje podstawowe zasady
ochrony przed wirusami

komputerowymi

dziatania wirusow
komputerowych;

zna zasady ochrony przed
Ztosliwymi programami;
postuguje sie programem
antywirusowym w celu

wykrycia wirusow

wie, jak ochroni¢ sie przed
wiamaniem do komputera;

wyjasnia, czym jest firewall

wazniejszych plikow na innym
nosniku;

korzystajac z dodatkowych
zrédet, wyszukuje informacje
na temat programéw
szpiegujacych okreslanych jako

adware i spyware

2. Pracaz dokumentem tekstowym

2.1. Rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — opracowywanie tekstu w edytorze tekstu
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

tworzy prosty dokument
tekstowy;

stosuje wyrdznienia w tekscie,
korzystajac mozliwo$ci zmiany
parametrow czcionki;
wykonuje podstawowe
operacje na fragmentach
tekstu — kopiowanie,
wycinanie, wklejanie;

ozdabia tekst gotowymi

rysunkami, obiektami z galerii

zna i stosuje podstawowe
zasady formatowania

| redagowania tekstu;
formatuje tekst: ustala atrybuty
tekstu (pogrubienie,
podkreslenie, przekreslenie,
kursywe), sposob
wyréwnywania tekstu miedzy
marginesami, parametry
czcionki;

formatuje rysunek (obiekt)

zna ogblne mozliwosci
edytorow tekstu i zasady
pracy z dokumentem
tekstowym:;

zna i stosuje podstawowe
zasady redagowania tekstu;
dostosowuje formatowanie
tekstu do jego przeznaczenia;
stosuje tabulacje, wcigcia,
interlinie;

wykorzystuje edytor rdbwnan

zna i stosuje metody
usprawniajgce prace nad
tekstem (m.in. stosowanie
gotowych szablondw,
wbudowanych stownikéw);
stosuje rozne typy
tabulatoréw, potrafi zmieni¢
ich ustawienia w catym
tekscie;

wstawia dowolne wzory,

wykorzystujac edytor rownan;

samodzielnie wyszukuje opcje
menu potrzebne do
rozwigzania dowolnego
problemu;

przygotowuije profesjonalny
tekst — pismo, sprawozdanie,
z zachowaniem poznanych
zasad redagowania

i formatowania tekstow;

petni funkcje koordynatora

podczas realizacji projektu
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obrazow, stosujgc wybrang,
przez siebie metode;

zapisuje dokument w pliku;

wstawiony do tekstu; zmienia
jego rozmiary, oblewa tekstem

lub stosuje inny ukfad rysunku

do pisania prostych wzorow;
zna i stosuje rozne sposoby

wycinania fragmentu ekranu

osadza obraz w dokumencie
tekstowym, wstawia obraz do

dokumentu tekstowego;

grupowego;
potrafi wykorzysta¢ chmure

do wymiany informacji w

uczestniczy w projekcie wzgledem tekstu; (np. zdjecie ekranu, Narzedzie | wykonuije trudniejsze zadania | pracy zespotowej
grupowym, wykonujac proste | gromadzi materiaty do Wycinanie) i stosuje je, aby szczegotowe podczas
zadania wykonania zadania w ramach | wycig¢ i wklei¢ do dokumentu | realizacji projektu grupowego;
projektu grupowego i tekstowego fragment ekranu; | wykonuje kolaz ze zdje¢
opracowuije zlecone zadania | przygotowuje dokumenty do
wykonania zadania w ramach
projektu grupowego
2. Algorytmika i programowanie
2.1. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemdw algorytmicznych
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczeni: Uczen:

zapisuje prosty algorytm
liniowy w postaci listy krokow;
zna podstawowe zasady
prezentacji algorytméw

w postaci schematéw
blokowych (zna podstawowe
bloki potrzebne do budowania

schematu blokowego);

wyjasnia pojecie algorytmu;
okresla dane do zadania oraz
wyniki i zapisuje prosty
algorytm liniowy w postaci listy
krokow;

okre$la sytuacje warunkowe,
j. takie, ktore wyprowadzajg

rézne wyniki — zaleznie od

omawia etapy rozwigzywania
problemu (zadania);

wie, na czym polega iteracja;
analizuje algorytmy, w ktérych
wystepujg powtorzenia i
okresla, od czego zalezy
liczba powtdrzen;

buduje schemat blokowy

wyjasnia pojecie specyfikacja
problemu;

prezentuje algorytmy
iteracyjne za pomoca listy

krokéw i schematu blokowego

potrafi samodzielnie napisac
specyfikacje okreslonego
zadania;

buduje schemat blokowy
algorytmu, w ktoérym wystapig
ztozone sytuacje warunkowe;
okresla, kiedy moze nastgpic

zapetlenie w algorytmie
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analizuje gotowy schemat

blokowy prostego algorytmu

spetnienia narzuconych
warunkow;
buduje schemat blokowy

prostego algorytmu liniowego;

algorytmu z warunkiem

prostym

iteracyjnym i potrafi rozwigzac
ten problem;
buduje schemat blokowy

okreslonego algorytmu

analizuje schemat blokowy iteracyjnego
algorytmu z rozgatezieniami
2.2. Programowanie i rozwigzywanie probleméow z wykorzystaniem komputera — tworzenie programow komputerowych
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

tworzy proste programy

w wybranych jezyku
wizualnym, uzywajac
(wskazanego przez
nauczyciela) dydaktycznego
Srodowiska programowania
(np. Logomocja, Scratch,
Baltie)

tworzy programy, uzywajac
podstawowych polecer,
korzystajac z wybranego
srodowiska programowania,
zapisuje powtarzajace sie
polecenia, stosujac
odpowiednie instrukcje;
wykonuje proste zadania
szczegotowe w projekcie

grupowym

wyjasnia, na czym polega
prezentacja algorytmu

w postaci programu;

wyjasnia pojecia program
zrodtowy i program wynikowy;
tworzy zmienne i wykonuje na
nich proste obliczenia;
realizuje prostg sytuacje
warunkowa i iteracje,
korzystajac z wybranych
Srodowisk programowania
(jednego lub kilku);

definiuje i stosuje procedury

zna pojecia: translacja,
kompilacja, interpretacja;
wie, jak sg pamietane wartosci
zmiennych;

zapisuje algorytmy iteracyjne
(w tym petle w petli)

i z warunkami (w tym
ztozonymi), korzystajac

z wybranych $rodowisk
programowania (jednego lub
kilku);

definiuje i stosuje procedury

Z parametrami;

wyjasnia zasady
programowania

i kompilowania;

odréznia kompilacje od
interpretacii;

korzystajac z wybranego
Srodowiska programowania,
pisze trudniejsze programy
z zastosowaniem procedur
Z parametrami;

bierze udziat w konkursach
informatycznych

Z programowania;
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bez parametrow

wykonuje trudniejsze zadania
szczegOtowe w projekcie
grupowym i faczy wykonane
zadania szczegdtowe w jeden

program

petni-funkcje koordynatora

w projekcie grupowym

3. Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

3.1. Rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

zna zastosowania arkusza
kalkulacyjnego i omawia
budowe dokumentu arkusza;
pisze formute wykonujacy
jedno z czterech
podstawowych dziatan
arytmetycznych (dodawanie,
odejmowanie, mnozenie,
dzielenie);

potrafi zastosowac kopiowanie

i wklejanie formut

zna i stosuje zasade
adresowania wzglednego;
potrafi tworzy¢ formuty
wykonujace bardziej
zaawansowane obliczenia;
stosuje funkcje arkusza
kalkulacyjnego, tj.: SUMA,
SREDNIA;

modyfikuje tabele w celu
usprawnienia obliczen, m.in.:
wstawia i usuwa wiersze

(kolumny); zmienia szeroko$¢

potrafi prawidtowo
zaprojektowac tabele arkusza
kalkulacyjnego (m.in.:
wprowadza opisy do tabeli,
formatuje komorki arkusza;
ustala format danych,
dostosowujgc go do
wprowadzanych informacji);
rozrdznia zasady adresowania
wzglednego i bezwzglednego;
stosuje arkusz do kalkulacji

wydatkdw i innych obliczen;

potrafi uktadac rozbudowane
formuty z zastosowaniem
funkcji JEZELI;

potrafi samodzielnie
zastosowac adres
bezwzgledny, aby utatwi¢

obliczenia

zna dziatanie i zastosowanie
wielu funkciji dostepnych

w arkuszu kalkulacyjnym;
samodzielnie wyszukuje opcje
menu potrzebne do
rozwigzania okreslonego
problemu;

projektuje samodzielnie tabele
arkusza z zachowaniem
poznanych zasad
wykonywania obliczen w

arkuszu kalkulacyjnym
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kolumn i wysoko$¢ wierszy
tabeli; wie, jak wprowadzi¢ do

komorek diugie teksty i duze

dostosowuje odpowiednio

rodzaj adresowania

liczby
4. Internet
41. Postugiwanie sie komputerem i sieciami komputerowymi — wyszukiwanie informaciji i komunikowania sie z wykorzystaniem Internetu
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

wymienia kilka zastosowan
Internetu;

otwiera strong o podanym
adresie;

wyszukuje w Internecie
informacje wedtug prostego
hasta;

porusza sie po stronie WWW

zna podstawowe zasady pracy
w szkolnej (lokalnej) sieci
komputerowe;j;

zna pojecia: Internet, strona
internetowa, WWW,

omawia wybrane ustugi
internetowe;

potrafi wyszukiwa¢ informacje
w Internecie: korzysta

z wyszukiwarek

wymienia zalety taczenia
komputeréw w sie¢;

zna pojecia: witryna, strona
gtéwna, serwer internetowy,
hipertacze, hipertekst,

potrafi wyszukiwac informacje
w Internecie: korzysta

z katalogow stron WWW;
wyszukuije informacje

w internetowych zasobach

danych

opisuje sieci lokalne i globalne
oraz podstawowe klasy sieci;
potrafi udostepnia¢ zasoby,
np. foldery;

potrafi omowi¢ schemat sieci
szkolnej i domowej;

wie, jak uzyskac dostep do
Internetu;

potrafi zastosowac rézne
narzedzia do wyszukiwania
informacii; stosuje ztozony
sposdb wyszukiwania;

porzadkuje najczesciej

potrafi formutowac wtasne
wnioski i spostrzezenia
dotyczace rozwoju Internetu,
jego znaczenia dla réznych
dziedzin gospodarki i dla
wiasnego rozwoju;

potrafi wtasciwie zawezi¢
obszar poszukiwan, aby

szybko odszukac informacje
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odwiedzane strony

redaguje i wysyta list
elektroniczny, korzystajac

z podstawowych zasad
netykiety;

potrafi skorzysta¢ z wybranych
form komunikacii, np.

z komunikatora, stosujac

zasady netykiety

dofacza zatgczniki do listu;
korzysta z ksigzki adresowej;
zna i stosuje zasady netykiety
pocztowej;

zna sposoby komunikowania
sie za pomocg Internetu,
m.in.: komunikatory i czaty,
fora dyskusyjne, portale

spoteczno$ciowe

dba o forme listu i jego
pojemnosc¢; ozdabia listy,
zatgczajac rysunek, dodaje tto;
stosuje podpis automatyczny;
zaktada ksigzke adresowa;
podaje i omawia przyktady
ustug internetowych oraz
réznych form komunikacii;
omawia m.in.: komunikatory i
czaty, fora dyskusyjne, portale

spotecznosciowe

uczestniczy w dyskusji na
wybranym forum
dyskusyjnym, stosujac zasady
netykiety;

omawia wybrane ustugi
internetowe (m.in.: nauka

i praca w Internecie, ksigzki,
czasopisma, muzea, banki,
zakupy i aukcje, podroze,
rozrywka), uwzgledniajac
zasady korzystania z tych

ustug

korzystajac z Internetu i
innych zrodet, wyszukuje
informacje o najnowszych
osiggnieciach w dziedzinie e-
ustug i roznych form
komunikacji i wymiany

informacji

zna zagrozenia i ostrzezenia
dotyczace korzystania

z komunikacji za pomocg
Internetu; zdaje sobie sprawe
z anonimowosci kontaktéw

w Sieci

stosuje przepisy prawa
zwigzane z pobieraniem
materiatéw z Internetu; zdaje
sobie sprawe z koniecznosci
racjonalnego gospodarowania

czasem spedzonym w Sieci

zna podstawowe przepisy
dotyczace korzystania z e-

ustug

na przyktadach uzasadnia
zalety i zagrozenia wynikajace

Z pojawienia sie Internetu

potrafi przedstawi¢ wtasne
wnioski z analizy zalet i wad
uzalezniania réznych dziedzin

zycia od Internetu
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Wymagania na poszczegolne oceny - kl. VIIL.

1. Pracaz dokumentem tekstowym

1.1. Rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — opracowywanie tekstu w edytorze tekstu
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

formatuje tekst: ustala atrybuty
tekstu (pogrubienie,
podkreslenie, przekreslenie,
kursywe), sposob
wyréwnywania tekstu miedzy
marginesami, parametry

czcionki;

formatuje rysunek (obiekt)
wstawiony do tekstu; zmienia
jego rozmiary, oblewa tekstem
lub stosuje inny uktad rysunku

wzgledem tekstu;

zapisuje dokument tekstowy

w pliku;

zna i stosuje podstawowe
zasady redagowania tekstu;
dostosowuje formatowanie

tekstu do jego przeznaczenia;
stosuje interlinie i wciecia;

stosuje automatyczng

numeracje i wypunktowanie;
potrafi zastosowac idoIny i
gdrny do pisania wzordw;

wstawia tabele i wykonuje
podstawowe operacje na jej

komorkach;

gromadzi materiaty do

wykonania zadania w ramach

stosuje tabulatory domysine

I specjalne;

wykorzystuje mozliwosci
automatycznego
wyszukiwania i zamiany

znakdw;

wykorzystuje edytor rdwnan

do pisania prostych wzoréw;

zna podstawowe zasady pracy
z tekstem wielostronicowym
(redaguje nagtowek, stopke

wstawia numery stron);

potrafi podzieli¢ tekst na

kolumny;

stosuje rozne typy
tabulatoréw, potrafi zmieni¢
ich ustawienia w catym

tekscie;

wyjasnia na przyktadach
réznice w stosowaniu wcigc

i tabulatorow;

stosuje odpowiednio spacje

nierozdzielajace;

wstawia dowolne wzory,

wykorzystujac edytor rownan;
stosuje podziat strony;
stosuje przypisy;

wie, jak sprawdzi¢ z ilu

samodzielnie wyszukuje opcje
menu potrzebne do
rozwigzania dowolnego

problemu;

przygotowuje profesjonalny
tekst — pismo, sprawozdanie,
z zachowaniem poznanych
zasad redagowania

i formatowania tekstow;
potrafi wykorzysta¢ chmure
do wymiany informacji w

pracy zespotowej
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uczestniczy w projekcie
grupowym, wykonujac proste

zadania

projektu grupowego;

opracowuije zlecone zadania

drukuje dokumenty tekstowe,
dobierajac odpowiednie

parametry drukowania;

przygotowuje dokumenty do
wykonania zadania w ramach

projektu grupowego

znakow sktada sie dokument;

wykonuje trudniejsze zadania
szczegOtowe podczas

realizacji projektu grupowego

2. Algorytmika i programowanie

2.1. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow algorytmicznych
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

opisuje algorytm, znajdowania
wybranego elementu

w zbiorze
nieuporzadkowanym, na
przyktadzie wyboru
najwyzszego ucznia sposrod

pieciu

prezentuje wybrany algorytm,
korzystajac z oprogramowania
edukacyjnego;

opisuje algorytm znajdowania
wybranego elementu

w zbiorze
nieuporzadkowanym na

przyktadzie wyboru

opisuje algorytm znajdowania
wybranego elementu w
zbiorze uporzadkowanym —
stosuje algorytm poszukiwania
przez potowienie;

opisuje algorytmy na liczbach
naturalnych: przedstawia

dziatanie algorytmu Euklidesa

opisuje algorytmy na liczbach
naturalnych: bada podzielno$¢
liczb, wyodrebnia cyfry dane;
liczby, przedstawia dziatanie
algorytmu Euklidesa w wersji

z dzieleniem;

porzadkuje elementy w

zbiorze metoda przez

zapisuje trudniejsze algorytmy
w postaci listy krokow
i przedstawia w postaci

schematu blokowego
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najwiekszej liczby sposrod n
liczb — stosuje przeszukiwanie
liniowe;

stosuje algorytm
poszukiwania przez
pofowienie w zabawie

w zgadywanie liczby

w wersji z odejmowaniem;

porzadkuje elementy w
zbiorze metodg przez
wybieranie;

korzysta z pomocy
dydaktycznych lub
dostepnego oprogramowania
do demonstracji dziatania

wybranych algorytméw

Zliczanie;

zapisuje jeden wybrany
algorytm w postaci listy
krokdw lub przedstawia w

postaci schematu blokowego

2.2. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera — tworzenie programow komputerowych
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

w wybranym dydaktycznym
Srodowisku programowania
(Baltie, Scratch) tworzy
programy sterujgce obiektem

na ekranie;
analizuje gotowe proste
programy zapisane

w wybranym jezyku

w wybranym dydaktycznym
Srodowisku programowania
projektuje, tworzy i testuje
programy sterujace obiektem

na ekranie;
w wybranym dydaktycznym
Srodowisku programowania

(Baltie, Scratch) zapisuje

w wybranym dydaktycznym
srodowisku programowania
(Baltie, Scratch) programuje
algorytm Euklidesa w obu
wersjach (z odejmowaniem

i z dzieleniem) oraz stosuje
algorytm poszukiwania przez

potowienie w grze

wyjasnia pojecia: parametr
formalny, parametr aktualny,
interpretacja, kompilacja;
definiuje (korzystajac

z podrecznika) funkcje bez
parametrow i z parametrami

w wybranym jezyku wysokiego

poziomu;

definiuje funkcije i stosuje je
W programach;

deklaruje tablice, wezytuje

i wyprowadza elementy

tablicy na ekran;
samodzielnie zapisuje w
postaci programoéw algorytmy

porzadkowania metodg przez
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programowania;

Z pomocg nauczyciela tworzy
prosty program w jezyku
wysokiego poziomu
wy$wietlajacy napis na
ekranie;

potrafi uruchomi¢ utworzony
program i wyprowadzi¢ wyniki

na ekran

algorytm znajdowania
wybranego elementu

w zbiorze
nieuporzadkowanym, np.
maksimum z n liczb;

zna 0going budowe programu
i najwazniejsze elementy
jezyka programowania —
stowa kluczowe, instrukcje,

wyrazenia, zasady skfadni;

stosuje w programach
zmienne i wykonuje proste
obliczenia, np. oblicza sume
dwach liczb, $rednig z dwéch

liczb

w zgadywanie liczby;

wie, co to jest typ zmiennej
i potrafi zadeklarowac
zmienne typu liczbowego
(catkowite, rzeczywiste) i

stosowac je w zadaniach;

zna dziatanie instrukcji
warunkowej w wybranym
jezyku wysokiego poziomu i
potrafi zrealizowac prosty
algorytm z warunkami;

wie, co to sg podprogramy i
zna ich zastosowanie;
definiuje i stosuje procedury
w wybranym dydaktycznym
Srodowisku programowania
(Baltie, Scratch)

analizuje (wspélnie

z nauczycielem) programy,

w ktérych zastosowano
funkcje; zapisuje je,
uruchamia i wyjasnia ich
dziatanie;

na bazie przyktadow

z podrecznika stosuje funkcje
bez parametrow i z jednym
parametrem w prostych
programach;

korzystajac z podrecznika,
deklaruje tablice, wezytuje

I wyprowadza elementy tablicy

na ekran;

analizuje opisane w
podreczniku gotowe programy
realizujace algorytmy
porzadkowania metodg przez
wybieranie i zliczanie oraz
wyszukiwania elementu w
zbiorze uporzadkowanym;

zapisuje je w wybranym

wybieranie i zliczanie oraz
wyszukiwania elementu

w zbiorze uporzadkowanym;
definiuje odpowiednie
procedury i funkcje;

pisze trudniejsze programy,
w ktorych stosuje funkcje

i tablice;

rozwigzuje przyktadowe
zadania z konkursoéw
informatycznych; bierze

udziat w konkursach
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jezyku programowania i potrafi

wyjasnic ich dziatanie

3. Projekty multimedialne

3.1. Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — tworzenie prezentacji multimedialnej
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

wie, czym jest prezentacja
multimedialna i postuguije sie

programem do jej tworzenia;

zna podstawowe zasady

tworzenia prezentacjj;

tworzy prezentacje sktadajacq
sie z kilku slajdow

z zastosowaniem animagji
niestandardowych; wstawia do
slajdu tekst i grafike;

zapisuje prezentacje i potrafi

uruchomi¢ pokaz slajdéw

zna cechy dobrej prezentacii;
podaje przyktadowe programy
do tworzenia prezentacii;
wykonuje przejscia miedzy
slajdami;

stosuje tto na slajdach; potrafi
ustawic jednakowe tto dla
wszystkich slajdéw;

zmienia kolejnosc¢ slajdow;
usuwa niepotrzebne slajdy;
zna podstawowe mozliwosci

programu do obrdbki filmu;

zna najwazniejsze etapy

historycznego rozwoju

przygotowuije plan prezentacii;
planuje wyglad slajdow;
korzysta z szablondw; dobiera
odpowiedni szablon do danej
prezentaciji; potrafi ustawi¢
jednakowe tto dla wszystkich
slajdow oraz inne dla
wybranego slajdu;

potrafi nagra¢ zawarto$¢
ekranu i wstawi¢ nagranie na
slajd prezentacjj;

korzysta z wybranego
urzadzenia do nagrywania
filméw i nagrywa filmy;

wstawia na slajd hipertacza,

umieszcza w prezentacii

efekty dzwigkowe;

przygotowuje prezentacje

w postaci albumu
fotograficznego;

poddaje nagrany film
podstawowej obrdbce;
wstawia film do prezentaci;
wspotpracuje w grupie przy
tworzeniu projektu, wykonujac
samodzielnie zadania

szczegotowe;

omawia poszczegoine etapy

historycznego rozwoju

potrafi samodzielnie
zaprojektowac i przygotowac
prezentacje multimedialng na
wybrany temat, cechujaca sie
ciekawym ujeciem
zagadnienia, interesujgcym
uktadem slajdow;

korzystajac z Internetu,
znajduje wiecej informacji na
temat pierwszych
komputerdw, rozwoju

oprogramowania i technologii;
petni funkcje koordynatora
grupy w projekcie grupowym;

rozwaza i dyskutuje wybor
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informatyki i technologii

umieszcza przyciski akcji;

dba o poprawnos$¢ redakcyjng
tekstow;

przedstawia gtéwne etapy

historycznego rozwoju

informatyki i technologii

informatyki i technologi;
okre$la zakres kompetencii
informatycznych, niezbednych
do wykonywania roznych

zawoddw

dalszego i pogtebionego
ksztatcenia, rdwniez w

zakresie informatyki

4. Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

4.1. Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

potrafi zastosowac kopiowanie

i wklejanie formut;

zna 0golne zasady
przygotowania wykresu

w arkuszu kalkulacyjnym;

korzysta z kreatora wykresow
do utworzenia prostego

wykresu;

zna i stosuje zasade

adresowania wzglednego;

potrafi tworzy¢ formuty

wykonujace proste obliczenia;

stosuje funkcje arkusza
kalkulacyjnego, tj.: SUMA,
SREDNIA;

tworzy wykres sktadajacy sie

stosuje adresowanie
mieszane;

porzadkuije i filtruje dane w
tabeli;

potrafi tworzy¢ formuty
wykonujgce bardziej

zaawansowane obliczenia;

wykonuje w arkuszu

rozroznia zasady adresowania
wzglednego, bezwzglednego

i mieszanego;

potrafi uktadac rozbudowane
formuty z zastosowaniem
funkcii;

tworzy, zaleznie od danych,

rézne typy wykresow: XY

potrafi samodzielnie
zastosowac adres
bezwzgledny lub mieszany,

aby utatwi¢ obliczenia;

zna dziatanie i zastosowanie
wielu funkciji dostepnych

w arkuszu kalkulacyjnym;

wyjasnia réznice miedzy
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zapisuje utworzony arkusz
kalkulacyjny we wskazanym

folderze docelowym

z dwoch serii danych, potrafi

doda¢ do niego odpowiednie

opisy

kalkulacyjnym obliczenia

z dziedziny fizyki, matematyki,
geografii, np. tworzy tabele do
obliczania wartosci funkcji
liniowej i tworzy odpowiedni
wykres;

zna zasady doboru typu
wykresu do danych i wynikow;
drukuje tabele arkusza
kalkulacyjnego, dobierajac
odpowiednie parametry
drukowania; rozréznia linie

siatki i obramowania

(punktowy), liniowy, kotowy;

wstawia tabele arkusza
kalkulacyjnego do dokumentu
tekstowego jako obiekt
osadzony i jako obiekt
potaczony;

wstawia z pliku tabele arkusza
kalkulacyjnego do dokumentu
tekstowego;

realizuje algorytm iteracyjny

I z warunkami w arkuszu

kalkulacyjnym

tabelg osadzong a potgczong;

samodzielnie wyszukuje opcje
menu potrzebne do
rozwigzania okreslonego

problemu;

projektuje samodzielnie tabele
z zachowaniem poznanych
zasad wykonywania obliczen

w arkuszu kalkulacyjnym

stosuje arkusz kalkulacyjny do
rozwigzywania prostych zadan
rachunkowych z zakresu
objetego programem

nauczania klasy VIII

stosuje arkusz kalkulacyjny do
rozwigzywania prostych

problemow algorytmicznych;

stosuje arkusz kalkulacyjny do
rozwigzywania zadan
rachunkowych (na przyktad

z matematyki lub fizyki)

i z codziennego zycia (na
przyktad planowanie

wydatkow)

korzystajac z gotowego
przyktadu, np. modelu rzutu
kostkg szescienng do gry,
omawia, na czym polega

modelowanie

wykonuje prosty model, np.
rzutu monetg, korzystajac

z arkusza kalkulacyjnego

wykorzystuje arkusz
kalkulacyjny do analizy
wynikow eksperymentow;
korzystajac z dodatkowych
zrodet, np. Internetu,
wyszukuje informacje na

temat modelowania
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