PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA
z edukaciji informatycznej - kl. | - Il

Szkota Podstawowa im. M. Kopernika w tekinsku

Cele oceniania

1. Pobudzanie uczniéw do systematycznej pracy i rozwoju, wspieranie motywaciji.

2. Wskazanie kierunku dalszej pracy przez zwrécenie uwagi na sukcesy i uzupetnienie
brakow.

3. Dostarczanie uczniom, rodzicom i nauczycielom informacji o uzdolnieniach,
postepach i trudnosciach ucznia.

4. Rozwijanie poczucia odpowiedzialnosci za osobiste postepy.

5. Wdrazanie uczniow do samooceny i umiejetnosci planowania wlasnego procesu

uczenia sie.

1. Osiggniecia i umiejetnosci uczniow bedg rozpatrywane w aspektach podstawy
programowej edukacji informatycznej - kl. | - lll w zakresie:
Dotyczy¢ one beda:
e rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemow.
e programowania i rozwigzywania problemow z wykorzystaniem komputera i
innych urzadzen cyfrowych.
e postugiwania sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi
e rozwijania kompetencji spotecznych
e przestrzegania prawa i zasad bezpieczenstwa
2. Ostateczny stopien ucznia bedzie wypadkowa jego wiedzy i umiejetnosci ze
szczegolnym uwzglednieniem:
e aktywnosci na lekcjach
e umiejetnosci obstugi zestawu komputerowego i postugiwania sie
programowaniem informatycznym
e Zzaangazowania w pracy
e przestrzegania dyscypliny pracy

e starannosci wykonywania zadan
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3. Stopien bedzie wyrazony cyfrg wg skali: 6, 5, 4, 3, 2, 1.

6 - otrzymuje uczen, ktory:

posiadt wiedze i umiejetnosci wykraczajgce poza program nauczania w danej
klasie;

samodzielnie i tworczo rozwija wtasne uzdolnienia;

korzysta z réznych zrodet informaciji;

biegle postuguje sie zdobytymi wiadomosciami w rozwigzywaniu probleméw
teoretycznych lub praktycznych;

proponuje rozwigzania niekonwencjonalne;

potrafi samodzielnie wnioskowac, uogdlniac i dostrzega¢ zwigzki przyczynowo-
skutkowe;

sprawnie wykonuje ¢wiczenia dodatkowe;

biegle i poprawnie postuguje sie terminologig i technologig informatyczna;
biegle pracuje w kilku aplikacjach komputerowych jednoczesnie;

znacznie wyprzedza wiadomosciami umiejetnosciami swoich rowiesnikow;
swobodnie porusza sie w srodowisku programistycznym;

wykazuje inicjatywe rozwigzywania konkretnych problemow w czasie lekcji i pracy
pozalekcyjnej;

osigga sukcesy w konkursach przedmiotowych.

5 - otrzymuje uczen, ktory:

opanowat petny zakres wiedzy i umiejetnosci okreslony programem nauczania w
danej klasie;

sprawnie postuguje sie zdobytymi wiadomosciami;

zaangazowany i aktywny w czasie zaje¢

samodzielnie rozwigzuje problemy teoretyczne i praktyczne ujete programem
nauczania;

potrafi zastosowac posiadang wiedze do rozwigzywania zadan i probleméw w
nowych sytuacjach,;

sprawnie postuguje sie komputerem i zdobytymi wiadomosciami;
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uzasadnia potrzebe bezpiecznej i higienicznej pracy z komputerem;

sprawnie korzysta ze stron internetowych, wykonujgc rozne operacje, zachowujgc
zasady bezpieczenstwa;

samodzielnie korzysta z wybranych programéw komputerowych i zasobow

komputera

4 - otrzymuje uczen, ktoéry:

opanowat wiadomosci okres$lone programem nauczania w danej klasie;
poprawnie stosuje wiadomosci;

rozwigzuje (wykonuje) typowe zadania teoretyczne lub praktyczne;

konczy prace w przewidzianym czasie;

jest przygotowany do lekcji;

bezpiecznie i biegle obstuguje komputer;

jest aktywny na zajeciach;

sprawnie korzysta z narzedzi w danych programach komputerowych, dba o

estetyke prac.

3 - otrzymuje uczen, ktory:

opanowat wiekszos¢ wiadomosci i umiejetnosci okreslonych programem nauczania
w danej klasie;

moze mie¢ braki w opanowaniu podstaw programowych, ale braki te nie
przekreslajg mozliwosci uzyskania przez ucznia podstawowej wiedzy w ciggu
dalszej nauki;

rozwigzuje (wykonuje) zadania teoretyczne i praktyczne o niewielkim stopniu
trudnosci;

przy pomocy nauczyciela wykonuje niektére zadania;

wymaga statej motywacji do pracy;

poprawnie i bezpiecznie obstuguje komputer i aplikacje komputerowe;
poprawnie pracuje tylko w jednej aplikacij;

uruchamia i korzysta z programéw edukacyjnych z pomocg nauczyciela.
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2 - otrzymuje uczen, ktoéry:

czesciowo opanowat wiadomosci i umiejetnosci okreslone programem nauczania w
danej klasie na poziomie wymagan zawartych w podstawach programowych;
wiekszos¢ zadan wykonuje pod kierunkiem nauczyciela;

wymaga dodatkowego wyjasnienia sposobu wykonania pracy;

nie przestrzega limitdw czasowych, czesto nie konczy rozpoczetych dziatan;

jest czesto nieprzygotowany do zajec;

tworzy proste dokumenty w programach komputerowych;

ma trudnosci z opanowaniem réznych operacji informatycznych;

mato aktywny aktywny na zajeciach, nie zainteresowany zajeciami.

1 - otrzymuje uczen, ktory:

nie opanowat wiadomosci i umiejetnosci okreslonych przez podstawy programowe,
a braki w wiadomosciach i umiejetnosciach uniemozliwiajg dalsze zdobywanie
wiedzy;

nie jest w stanie rozwigzac¢ (wykonac) zadania nawet o niewielkim elementarnym
stopniu trudnosci;

odmawia wykonania zadania, nie probuje, nie stara sig, niszczy prace;

uruchamia i obstuguje programy tylko z pomoca;

bardzo wolno pracuje;

jest nieaktywny na zajeciach.

,Kontrakt z uczniem. Uczen:

. Posiada materiaty niezbedne do zaje¢ wskazane przez nauczyciela.

Ma prawo raz w ciggu potrocza nie przygotowac sie do lekcji bez zadnych
konsekwencji.

O tym, ze uczen jest nieprzygotowany do lekcji informuje nauczyciela na poczatku
zajecC.

Brak materiatow do zajec (gdy uczen zgtasza nieprzygotowanie) nie zwalnia od
pracy na lekcji. Uczen ma obowigzek pracowaé na zajeciach a braki uzupetni¢c w

kartach pracy.
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. Gdy uczen jest nieobecny na lekcji uzupetnia tematy i wykonywane prace w ciggu
jednego tygodnia od daty powrotu do szkoty.

6. Zna wymagania edukacyjne i kryteria ocen.

7. Kazde zadanie wykonuje samodzielnie.

8. Zadanie wykonane na komputerze przez ucznia na lekcji jest ocenione pozytywnie
i zapisywane zgodnie z poleceniem nauczyciela.

9. Stopien negatywny za zadanie otrzymuje tylko wtedy, gdy go nie wykona.

10.Jezeli uczen z roznych przyczyn nie skonczyt swojej pracy na zajeciach to moze to
zrobi¢ po zajeciach lekcyjnych w ciggu 6 dni pod opiekg nauczyciela - w przeciwnym
wypadku otrzymuje stopien wg ustalonych kryteriow.

11. Uczen moze poprawic stopien biezacy z zaje¢ w ciggu 6 dni (po zajeciach
lekcyjnych) umawiajgc sie wczesniej z nauczycielem.

12.Za osiggniecia w konkursach i turniejach od etapu szkolnego wzwyz uczen
otrzymuje najwyzszy stopien oceny.

13. Obowigzkiem ucznia jest utrzymac porzgdek na stanowisku pracy i przestrzegac

zasad bhp”

Zrédta informacji, formy i metody oceniania oraz narzedzia pomiaru osiaggnigé

uczniow.

l. Gtéwnymi zrodtami gromadzenia informaciji o postepach i osiggnieciach uczniéw beda:

e obserwacja w czasie pracy indywidualnej i zespotowej z uwzglednieniem zasad
bhp

e obserwowanie w jaki sposob uczniowie radzg sobie z obstugg komputera

e samodzielnos¢ wykonania prac

e wypowiedzi ustne kontrolujgce poziom wiedzy i umiejetnosci

e wypowiedzi pisemne, w tym rysunki, schematy, tabele,

e wykonanie zadan praktycznych polegajgcych na umiejetnosci wykorzystania
oprogramowania uzytkowego (edytory tekstowe, graficzne, kalkulacyjne,
pocztowe,)

e umiejetnos¢ wigzania teorii z praktykg

e tworcza postawa
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e wspotdziatanie w grupie
2. Zajecia bedg prowadzone w formie:
e Kkorelacji tresci informatycznych z treSciami edukacji wczesnoszkolnej
e wykftadu z ¢wiczeniami
e zaje¢ badawczych, praktycznych
e zajeC wigzania teorii z praktyka
e pracy z kartami pracy
3. Bedg stosowane metody oceny:
e ocena stowna polegajgca na systematycznym informowaniu ucznia
0 poziomie osiggnie¢
e dyskusja prowadzgca do zapytan, refleks;ji, uaktywniania wszystkich uczniéw,
wspolnego wyciggania wnioskow
e nagradzanie zaangazowania, aktywnosci, oryginalnosci, kreatywnosci,
samodzielnosci i umiejetnosci wspotdziatania w grupie
e promowanie dorobku uczniéw poprzez:
o wykorzystanie oprogramowania do przygotowywania np.: referatéw z innych
zajec
o umiejetnosé korzystania z technologii informacyjnej na innych zajeciach
o eksponowanie prac graficznych
4. Narzedziami pomiaru wiedzy i umiejetnosci oraz orientacji w przedmiocie bedg
zadania sprawdzajgce osiggniecia ucznidw podzielone na grupy:
e egzekwujgce zapamietywanie.
e wyjasniajgce stopien zrozumienia.
¢ stosowanie nabytych umiejetnosci w praktyce w sytuacjach typowych.
e stosowanie nabytych umiejetnosci w praktyce w sytuacjach nietypowych.
e udziat w konkursach zaplanowanych w szczegotowym programie nauczania oraz
wynikajgcych z planu pracy szkoty.
5. Wymagania edukacyjne dla uczniow z dysfunkcjami.
Dla ucznia posiadajgcego opinie poradni psychologiczno — pedagogicznej uwzgledniajgcg

jego dysfunkcje dostosowuje sie wymagania edukacyjne wg zalecen ww poradni.
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Osiagniecia uczniéw:

Uczen konczacy pierwszy klase | posiada:
1. Osiggniecia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania probleméw:uktada

e w logicznym porzadku obrazki, sekwencje elementéw

e dobiera narzedzia programu graficznego, edytora tekstu adekwatne do
osiggniecia zamierzonego celu

e tworzy sekwencje polecen na potrzeby sterowania obiektem na ptaszczyznie i
ekranie komputera

e rozwigzuje zadania logiczne, zagadki i tamigtowki prowadzgce do odkrywania
algorytmow

2. Osiggniecia w zakresie programowania i rozwigzywania problemow
z wykorzystaniem komputera i innych urzgdzen cyfrowych:

e uktada sekwencje animacji w okreslonym porzadku

e tworzy proste ciggi polecen stuzgce do narysowania okreslonego ksztattu

o tworzy sekwencje polecen sterujgce ruchem obiektu na ekranie

¢ tworzy nieskomplikowane iteracje sekwencji polecen

e tworzy proste rysunki w edytorze grafiki

e zaznacza, kopiuje i wkleja elementy obrazu w edytorze grafiki

e pisze na klawiaturze z uzyciem polskich liter diakrytycznych, wielkich i matych
znakow

e tworzy rysunki w edytorze na zadany temat, z wyobrazni, jako ilustracje do
czytanego tekstu

e tworzy dokumenty tekstowe w edytorze tekstu

e zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu

e pogrubia, pochyla, podkresla, zmienia kolor, wielkos¢

e zaznacza, kopiuje i wkleja elementy obrazu w edytorze grafiki

e pisze na klawiaturze z uzyciem polskich liter diakrytycznych, wielkich i matych
znakow

e tworzy rysunki w edytorze na zadany temat, z wyobrazni, jako ilustracje do

czytanego tekstu
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tworzy dokumenty tekstowe w edytorze tekstu

zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu

pogrubia, pochyla, podkresla, zmienia kolor, wielkosc¢ i kroj czcionki w edytorze
tekstu

i grafiki

3. Osiaggniecia w zakresie postugiwania sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i

sieciami komputerowymi:

rozpoznaje i nazywa elementy zestawy komputerowego

utozsamia dziatania urzgdzen tj. laptop, tablet, smartfon z dziataniem komputera
stacjonarnego

prawidtowo loguje sie do sieci i wylogowuje sie

wigcza i prawidtowo wytgcza komputer, postuguje sie myszkg i klawiaturg
uruchamia i wytgcza program z ptyty CD

uruchamia i wytgcza programy, w szczegolnosci edytor graficzny i edytor tekstu
kojarzy dziatanie z efektami pracy z oprogramowaniem

postuguje sie niektérymi skrotami klawiaturowymi — Ctrl+C, Ctrl+V, Ctrl+Z

4. Osiggniecia w zakresie rozwijania kompetencji spotecznych:

wspotpracuje z uczniami rozwigzujgc zadania oraz bawigc sie, przyswajajgc

jednoczesnie wiedzg z zakresu programowania

5. Osiggniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bezpieczenstwa:

postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami
rozroznia pozadane i niepozgdane zachowania zwigzane z pracg przy
komputerze

w pracowni komputerowej oraz w domu

wie, ze praca dtugotrwata przy komputerze meczy wzrok, moze powodowac béle
gtowy, a bardzo rozciggnieta w czasie — roézne schorzenia, w tym skrzywienie

kregostupa

Uczen konczacy pierwszy klase Il posiada:

1. Osiggniecia w zakresie rozumienia,
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analizowania i rozwigzywania problemow:

uktada w logicznym porzadku obrazki, sekwencje elementow

rozwigzuje zadania i tamigtowki logiczne

odczytuje i uktada w logicznym porzgdku tekstowe instrukcje np. przepisy
kulinarne, instrukcje do gier

okresla cechy wspadlne dla roznych typow zachowan np. ruchu

tworzy sekwencje polecen na potrzeby sterowania obiektem

2. Osiggniecia w zakresie programowania i rozwigzywania problemow z

wykorzystaniem komputera i innych urzgdzen cyfrowych:

tworzy proste animacje w oparciu o zmiany kostiumow w programie Scratch
tworzy ciggi polecenh stuzgce do narysowania okreslonego ksztattu, zawierajgce
proste iteracje (np. kwadrat, prostokat)

tworzy sekwencje polecen sterujgce ruchem obiektu na ekranie

zaznacza, kopiuje i wkleja elementy obrazu w edytorze grafiki i edytorze tekstu
tworzy nowe barwy korzystajgc z edytora kolorow w edytorze grafiki

taczy obrazy z edytora grafiki z tekstem w edytorze tekstu

rozwija umiejetnosc¢ pisania na klawiaturze

tworzy proste dokumenty tekstowe w edytorze

zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu

stosuje proste formatowanie tekstu

korzysta ze wskazanych stron internetowych — np. scratch.mit.edu, code.org

3. Osiaggniecia w zakresie postugiwania sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i

sieciami komputerowymi:

uruchamia i wytgcza aplikacje komputerowe — tworzy foldery w sieci, poprawnie
je nazywa i zapisuje w nich efekty swojej pracy

uruchamia przegladarke internetowg, prawidtowo wpisuje adres strony

drukuje wykonane przez siebie prace

kojarzy dziatanie z efektami pracy komputera z oprogramowaniem

4. Osiggniecia w zakresie rozwijania kompetenciji spotecznych:

wspotpracuje z innymi uczniami tworzgc proste programy w programie Scratch

5. Osiaggniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bezpieczenstwa:
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e postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami

e zna zasady bezpiecznej pracy w Internecie

e rozrdéznia pozgdane i niepozadane zachowania zwigzane z pracg przy
komputerze
w pracowni komputerowej oraz w domu

e wie, ze praca dtugotrwata przy komputerze meczy wzrok, moze powodowac béle
gtowy, a bardzo rozciggnieta w czasie rézne schorzenia, w tym skrzywienie

kregostupa

Po ukonczeniu | etapu edukacyjnego edukaciji informatycznej uczen posiada:

1. Osiggniecia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemaéw:

tworzy wiasne uktadanki i logiczne sekwencje,
e poznaje pojecie algorytmu i tworzy algorytmy najprostszych codziennych czynnosci,
e rozwigzuje zadania i tamigtowki logiczne,
e tworzy instrukcje do wymyslonych, wiasnych gier np. planszowych — okresla cechy
wspolne dla réznych typdw zachowan — np. ruchu,
e tworzy sekwencje polecen na potrzeby sterowania obiektem,
2. Osiggniecia w zakresie programowania i rozwigzywania problemow z wykorzystaniem
komputera i innych urzgdzen cyfrowych:
e tworzy proste programy w programie Scratch,
o steruje obiektem na ekranie,
e tworzy ciggi polecen stuzgce do narysowania okreslonego ksztattu, zawierajgce
proste iteracje (np. kwadrat, prostokat),
e tworzy zaproszenie i dyplom w edytorze tekstu,
o formatuje tekst w edytorze tekstu,
e wstawia do tekstu obrazy pobrane z internetu, z poszanowaniem prawa o wiasnosci
intelektualnej,
e Igczy obrazy z edytora grafiki i internetu z tekstem w edytorze tekstu,
e korzysta ze wskazanych stron internetowych,
e np. scratch.mit.edu, code.org, wikipedia.org, poczty internetowej,
10
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e tworzy prostg prezentacje multimedialng.
3. Osiagniecia w zakresie postugiwania sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i
sieciami komputerowymi:
e kopiuje pliki miedzy folderami,
e wyszukuje w internecie informacji na zadany temat,
e uruchamia przeglgdarke internetowg, prawidtowo wpisuje adres strony,
e drukuje wykonane przez siebie prace,
e Kkojarzy dziatanie z efektami pracy komputera z oprogramowaniem.
4. Osiggniecia w zakresie rozwijania kompetencji spotecznych:
e wspoOtpracuje z innymi uczniami tworzgc proste programy w programie Scratch.
5. Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bezpieczenstwa:
e postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami,
e rozroznia pozgdane i niepozgdane zachowania zwigzane z pracg przy komputerze w
szkole i w domu,
e zna zasady bezpiecznej pracy w Internecie, rozréznia pozgdane i niepozgdane
zachowania,

e przestrzega zasad dotyczgcych korzystania z efektow pracy innych osob.

Ocena opisowa koncoworoczna z edukacji informatycznej.

Uczen (uczennica):

6 — doskonale opanowat(a) zakres wiadomosci i umiejetnosci z edukaciji informatyczne;.
5 — bardzo dobrze opanowal(a) zakres wiadomosci i umiejetnosci z edukacji
informatyczne;j.

4 — dobrze opanowat(a) zakres wiadomosci i umiejetnosci z edukaciji informatyczne;j.

3 — przecietnie opanowat(a) zakres wiadomosci i umiejetnosci z edukaciji informatyczne;.
2 — slabo opanowat(a) zakres wiadomosci i umiejetnosci z edukacji informatycznej.

1 — nie opanowal(a) zakresu wiadomosci i umiejetnosci z edukacji informatycznej.

Opracowanie: Matgorzata Jegier
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Dostosowania wymagan oraz form i metod pracy do indywidualnych potrzeb

uczniow

na zajeciach edukacyjnych

1. Uczniowie stabowidzacy

a.

Wiasciwe umiejscowienie dziecka w klasie (zapobiegajgce odblaskowi
pojawiajgcego sie w poblizu okna, zapewniajgce wiasciwe oswietlenie i

widocznosé),

b. Udostepnianie tekstéw (np. testow sprawdzajgcych wiedze) w wersji
powiekszonej,

c. Zwracanie uwagi na szybkg meczliwos¢ ucznia (wydtuzanie czasu na
wykonanie okreslonych zadan),

d. Czeste zadawanie pytania -,co widzisz?” W celu sprawdzenia i uzupetnienia
stownego trafnosci doznan wzrokowych.

2, Uczniowie stabostyszacy

a. Zapewni¢ dobre oswietlenie klasy oraz miejsce dla ucznia w pierwszej tawce
najlepiej w rzedzie od okna; uczen, bedac blisko nauczyciela, moze stuchacé
jego wypowiedzi i jednoczesnie odczytywaé mowe z ust,

b. Nalezy méwi¢ do ucznia wyraznie, uzywajgc normalnego gtosu i intonacji,
unika¢ gwattownych ruchéw gtowg czy nadmiernej gestykulacji,

c. Uczen niedostyszgcy powinien siedzie¢ w tawce ze zdolnym uczniem,
zréwnowazonym emocjonalnie, ktory chetnie dodatkowo bedzie pomagat mu
np. Szybciej otworzy ksigzke, wskaze ¢wiczenie, pozwoli przepisa¢ notatke z
zeszytu itp.

d. w czasie lekcji wskazane jest uzywanie jak najczesciej pomocy wizualnych i
tablicy, m.in. Zapisanie nowego tematu,

e. Aktywizowanie ucznia do rozmowy poprzez zadawanie prostych pytan,
podtrzymywanie jego odpowiedzi przez dopowiadanie pojedynczych stéw,
umowne gesty, mimikg twarzy,

f. sprawdzanie notatek ucznia i uzupetnianie ich,

g. Doceniaé wiasng aktywno$¢ ucznia i wktad pracy

3. Specyficzne trudnosci w uczeniu sie

12

Przedmiotowe Zasady Oceniania — edukacja informatyczna kl. I-111.
Opr. Matgorzata Jegier



A. Dysgrafia, czyli brzydkie, nieczytelne pismo:

a.

C.

Dostosowanie wymagan bedzie dotyczyto formy sprawdzania wiedzy, a nie
tresci, wymagania merytoryczne, co do oceny pracy pisemnej sg ogolne, takie
same, jak dla innych uczniow,

Sprawdzenie pracy moze by¢ niekonwencjonalne np., jesli nauczyciel nie
moze przeczytac pracy ucznia, moze go poprosic¢, aby uczynit to sam lub
przepytac ustnie z tego zakresu materiatu,

Uczen moze pisa¢ drukowanymi literami lub na komputerze.

B. Dysortografia, czyli trudnosci z poprawng pisownig pod wzgledem ortograficznym,

fonetycznym, interpunkcyjnym:

a.

Ocenia¢ odrebnie merytoryczng strone pracy i odrebnie poprawnos¢ pisowni,
nie wpisujgc tej drugiej oceny do dziennika; w zadnym wypadku dysortografia

nie uprawnia do zwolnienia ucznia z nauki ortografii i gramatyki.

C. Dysleksja, czyli trudnosci w czytaniu przektadajgce sie czesto réwniez na problemy ze

zrozumieniem tresci.

a.

Kontrolowac stopieh zrozumienia samodzielnie przeczytanych przez ucznia
polecen, szczegolnie podczas sprawdzianow (wolne tempo czytania, stabe
rozumienie jednorazowo przeczytanego tekstu moze uniemozliwi¢ wykazanie
sie wiedzg z danego materiatu).

Ze wzgledu na wolne tempo czytania lub/i pisania zmniejszy¢ ilo$¢ zadan
(polecen) do wykonania w przewidzianym dla catej klasy czasie lub wydtuzy¢
czas pracy dziecka.

Ograniczac¢ teksty doczytania i pisania na lekcji do niezbednych notatek,

ktorych nie ma w podreczniku.

. Pisemne sprawdziany powinny ograniczac¢ sie do sprawdzanych wiadomosci,

wskazane jest, zatem stosowanie testow wyboru, zdah niedokonczonych,
tekstow z lukami — pozwoli to uczniowi skoncentrowac sie na kontrolowane;j
tematyce, a nie na poprawnosci pisania.

Preferowanie wypowiedzi ustnych. Sprawdzanie wiadomosci powinno
odbywac sie czesto i dotyczy¢ krétszych partii materiatu. Pytania kierowane

do ucznia sg precyzyjne.
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f.

J-

Unika¢ wyrywania do odpowiedzi. Jesli to mozliwe uprzedzi¢ ucznia (na
przerwie lub na poczatku lekcji), ze bedzie dzisiaj pytany.
Posadzi¢ dziecko blisko tablicy, w celu zwiekszenia sie jego koncentracji i

uwagi, ograniczenia ilosci bodzcoéw rozpraszajgcych.

. W przypadku ucznia z dysgrafig akceptowane jest pismo drukowane, pismo

na maszynie, komputerze, zwtaszcza prac obszernych (wypracowan,
referatéw). Nie oceniane jest pismo, np. w zeszytach. Jesli pismo dziecka jest
trudne do odczytania, mozna zamieni¢ prace pisemng na wypowiedz ustng.
Wiecej czasu na czytanie tekstow, polecen, instrukcji, szczegolnie podczas
samodzielnej pracy lub sprawdzianéw, w miare potrzeby pomagaé w ich
odczytaniu

W miare mozliwosci przygotowywaé sprawdziany i kartkowki w formie testow;

D. Spektrum Autyzmu:

a.

g.

Omawianie niewielkich partii materiatu i 0 mniejszym stopniu trudnosci
(pamietajac, ze obnizenie wymagan nie moze zejsS¢ ponizej podstawy
programowej),

Podawanie polecen w prostszej formie, dzielenie ztozonych tresci na proste,
bardziej zrozumiate czesci,

stosowanie pochwat ucznia, ktéry juz pamieta o czyms, o czym wczesniej
zapominat,

wprowadzanie nowych tresci i zadan wymaga szczegotowych objasnien
(przydatne sg instrukcje obrazkowe badz kombinacja jednych i drugich),
przywotywanie uwagi ucznia,

wykorzystywanie szczegolnych talentow ucznia (np. niewiarygodng pamiec¢
zwigzang z przeczytanymi ksigzkami, ustyszanymi przemdwieniami czy
statystykami),

nie krytykowac, nie oceniaC negatywnie wobec klasy.

4. Uczen w sytuacji kryzysowej, traumatycznej

a.
b.

C.

Umozliwienie zaliczania zalegtego materiatu w pozniejszym terminie,
Roztozenie zaliczanego materiatu na mniejsze partie,

Przedtuzenie czasu pracy ucznia,
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d. Nauczyciel moze odpyta¢ ucznia na osobnosci, a nie przy catej klasie, nie
ponaglaé, nie krytykowac, nie zawstydzac, nie mobilizowac stwierdzeniami
.JaK sie postarasz, to bedzie lepiej", nie zadawac¢ do domu obszernych partii
materiatu do opanowania.

e. Zadbanie o rozwdj sfery emocjonalnej takiego ucznia.

5. Uczen zdolny
A. Stosowanie zasad:
a. indywidualizaciji,
b. stopniowania trudnosci,
c. systematycznosci,
d. udzielania pomocy kolezenskiej,
e. powierzanie odpowiedzialnych rol.

B. Metody pracy z uczniem zdolnym:

a. aktywizujace,

b. problemowe,

c. praktycznego dziatania, czyli pogladowe,

d. zespotowe z uwzglednieniem indywidualnych zdolnos$ci (asystent, lider),

e. zadania o zwiekszonym stopniu trudnosci (karty pracy),

f. teksty Zzrodtowe-analiza,

g. uczestnictwo w konkursach, olimpiadach przedmiotowych lub
artystycznych,

h. przynaleznosc do kot zainteresowan.
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